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HUM KRISTOF *

Differencidlis mobilis robot szimuldcidja
és szabdlyozdsa 2. rész

Osszefoglalas: Ez a dolgozat egy differencialis hajtasi mobilis robot szimu-
lacidjaval, iranyitasaval foglalkozik, MATLAB-kornyezetben megvaldsit-
va. Manapsag egyre tobb teret kap a robotika, és dinamikus fejlédése soran
mar a haztartasokban is megjelentek ezek a tipust robotok robotporszivok
formajaban. Emellett a differencialis hajtas egy egyszert és koltséghatékony
fajtaja a mobilis robotoknak, ezért elég kozkedvelt is. A differencialis hajtas
iranyitdsa a kerekek szogsebességének véltoztatasaval torténik. A dolgozat
Simulinkben és MATLAB-programozasban valdsul meg. A MATLAB el-
sésorban egy programozasi kornyezet és programnyelv, amihez szamos te-
riileten hasznos keretrendszer, eszkoztar, programkonyvtar érheté el, ami
féként kutatok, mérnokok, és kozgazdaszok éltal hasznalt. A Simulink egy
MATLAB-alapt grafikus programozasi eszkoz tobbvaltozds dinamikus
rendszerek modellezésére, szimulalasara és elemzésére hasznélhatd prog-
ram. A Simulinket széles korben hasznaljak példaul ipari automatizacioban,
digitalis jelfeldolgozashoz és modellalapu tervezéshez.

[rdsom soran bemutatom a robot egyszerii vezérlését szimulaciéban, majd
szimulalt LIDAR-bdl szarmazé adatokon a SLAM-algoritmust mutatom be.
Dolgozatom végén pedig egy olyan magas szintli navigacios és vezérl6 al-
goritmus implementdciéjat mutatom be, amivel a robot képes egy szamara
ismeretlen tertilet bejarasara, a teriilet lefedésére, csakis a szenzorjaitdl nyert
informacidkra tamaszkodva.

Kulcsszavak: MATLAB-kornyezet; differencialis hajtas; Simulink.

Abstract: This thesis is about the simulation and control of differential drive
mobile robots implemented in MATLAB environment. Nowadays the usage
of robotics is getting more and more widespread and besides its dynamic
evolving these kinds of robots can be found in households as well, in form
of robot vacuum cleaners. Moreover, differential drive is a simple and in-
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Hum Kristof

[1] Koordinatatraszformacio
Elérhet6:
https://staff.fnwi.uva.nl

expensive type of mobile robot, therefore it is quite popular. To accomplish
the control of these kinds of robots is simply done by changing the wheel’s
angular velocity. This thesis is implemented in Simulink and MATLAB. Pri-
marily MATLAB is a programming environment and language with a lot of
useful frameworks, tools, programming libraries, used mainly by engineers,
scientists, economists. Simulink is a MATLAB-based graphical programming
tool for simulating, model and analyzing multidomain dynamical systems.
Simulink is widely used in industrial automation, digital signal processing,
and model-based design. The whole practical part of the thesis was built in
MATLAB and Simulink. At the beginning of my work, I present the simple
control of the robot in simulation. Then I apply simulated LIDAR data for the
SLAM algorithm. At the end of the Thesis, I present a higher-level navigation
and control algorithm’s implementation, wherewith the robot is capable to
cover an unknown area from its perspective, relying upon only the sensors.
Keywords: MATLAB environment; differential drive; Simulink.

A robot szimuldciéja MATLAB-kornyezetben
A differencialis robot szimulacidjahoz Mobile Robotics Simulation Toolbox
[1]-ot hasznaltam. Ez egy MATLAB Simulink konyvtar amely robot jarmi-

vek kinematikai szimuldcidjara, mozgasuk vizualizacidjra, illetve szenzorok
szimuldcidjara hasznalhaté keretrendszer.

Dunakavices - 2022/ 11.



Differencialis mobilis robot szimulacioja és szabédlyozasa MATLAB-kornyezetben

SIMULINK MODELL

1. dbra. Simulink modell

Group 1 omegal

wheelSpd pose »|pose Vist?zla)lf)zter

/\
- omegaR

Differential Drive Simulation

A szimuldci6 Simulink modellje a 2. dbrdn lathat6. Ezen a modellen van egy omegaL és egy omegaR
bejové szogsebesség, melyek nagysaga az id6 fuiggvényében, elére bedllitottan valtozik.

A Differential Drive Simulation, a kerék bemeneti adatokbdl kiszamolja a jarmu pozicidjat. Ezeket a
pozicids értékeket a Robot Visualizer jeleniti meg a egy koordinata rendszerben.

2. dbra. Kinematikai modell szdmitdsa

function [v,w] = forwardKinematics (obj,wL,wR)

% Calculates linear and angular veloclity from wheel speeds
0.5*0obj.wheelRadius* (WL+WR) ;
(WR-WL) *obj.wheelRadius/obj.wheelBase;

£ <
o

end

A fenti fiiggvény valositja meg az el6z6 fejezetben bemutatott kinematikai modell képletét. Az obj a
DifferentialDrive Class adott egyedére utal, igy a robot jellemzdit tartalmazza, a tobbi bemenet pedig a
szogsebességek. A fiiggvény kimenete pedig sebesség és a fordulasi szogsebesség.

Dunakavics - 2022/ 11. 7
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SZIMULACIO

3. dbra. Szogsebességek generdldsa Signal builderrel

| omegal
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Time (sec)

A két kerék szogsebességét az id6 fiiggvényében elére bedllitottam, amit 4. dbrdn le is lehet olvasni. En-
nek az eredményét az 5. dbrdn lathatjuk, amit sik koordinata-rendszerben abrazol. Ha a két szogsebesség
egymashoz viszonyitott viszonya megvaltozik, akkor a robotunk elfordul.

- 1-3 szekundum kozétt a jarmi egyenes vonalon halad, tehat nem fordul, mivel a két kerék sebessége
megegyezik.

- 3-6 szekundum kozott a jobb oldali kerék szogsebességét a haromszorosara noveltem, ezért a robot kitér
balra és korpalyan folytatja az utjat.

- 6-9 szekundum kozott a jobb oldali kerék szogsebességét visszacsokkentettem az eredeti értékre és a
baloldali kerék szogsebességét megemeltem szintén a hdromszorosara. Ilyenkor a robot egybdl egy
ugyanakkora sugaru kor palyajan kezd mozogni, de a masik iranyba.

- 9-15 szekundum kozott a bal oldali kerék szogsebességét egyenletesen lecsokkentem az eredeti sebes-
ségre. Ilyenkor a jarml nem korpalyan mozog, hanem egy klotoid gérbén mindaddig, amig el nem éri
az eredeti sebességét.

- 15-20 szekundum kozott mar mind a két kerék ugyanolyan sebességgel forog, ezért egyenes vonalon
halad a robot.

Dunakayics - 2022/ 11.



Differencialis mobilis robot szimulacioja és szabédlyozasa MATLAB-kornyezetben

4. dbra. A robot itja

08

E

06
0 02 04 06 08 1 12 14 16 18 2
Robot szabdlyzdsa titvonalpontokkal
5. dbra. Simulink-modell
% - vRal e wheaispd “wheaiSpeeds wheetSpd el = o
1 -~
PO g Logic DiSerential Drive Differential Drive Simulation Visualizer
—*: Inverse Kinematics
waypoints
Robot Visuakzer
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toltunk szabalyz6 bemeneteként.

A 7. dbran lathatjuk az allapotgépet, ami a jelenlegi cél uitvonalpontra vald szabalyzast végzi egy egy-
szerl P szabalyzoéval. Az utvonalpontot elértnek tekinti, amikor 0,1 méteres sugaron beliil keriil a ponthoz.
Ekkor a listdban kovetkezd pont lesz az 4j célpont. Ha az utolsé ponthoz ért a robot, akkor a sebesség nulla

lesz.

10

A fenti Simulink-modell a robot szabalyzasat végzi. A bemenetek az utvonalpontok (vagyis waypoints).
A szabdlyzo feladata pedig, hogy a robotot atvezesse a megadott pontokon sorrendben. A Waypoint
Tarcking Logic modulban van a szabalyzo, aminek a kimenete a robot sebessége, ami fix, illetve az omega
a szabalyzott véltozo. Az el6z6 két paramétert az inverz kinematikai modellel alakitja a Differential
Drive Inverse Kinamatics-modul segitségével a jobb és a bal kerék szogsebességére. A Differential Drive
Simulation-modul pedig az el6z6 fejezetben latott mddon a robot pozicidjat szamolja ki, amit visszacsa-

6. dbra. Allapotgép a kovetkezé titvonalpont kivdlasztdsdra

{
v=0.5;
idx=1;

numPts = size(waypoints, 1);

followWaypoinls N
entry:

goalPoint = waypoints(idx,:);

entry, during:

[angle,range] = trackGoal(goalPoint);

@ % Set angular speed if
% angle outside deadband

gy [abs(angle) > pi/24]
—=O1
2 % Proportional
{w=0;} % control
{w = 1.5%angle;}
b=
\ v

Dunakavyics -

% Check if goal reached
[range < 0.1]

=1

2

% Go to the next waypoint
{idx = idx + 15}

% Stop if final waypoint
[idx == numPts]

MATLAB Function
[ang,dist] = trackGoal(goal)

2022 / 11.



Differencialis mobilis robot szimulacioja és szabédlyozasa MATLAB-kornyezetben

7. dbra. tarckGoal-fiiggvény

function [ang,dist] = trackGoal (goal)

$ Finds the angle (theta) and distance (dist) between the

[\
Q

o

o

}
kel

vahi ~ no

posDiff = [goal(l)-pose(l):;goal(2)-pose(2)];

ang = angdiff (pose(3),atan2 (posDiff(2),posDiff(l))):
dist = sqgrt(posDiff(l)"2 + posDiff(2)"2) ;|

A fenti figgvény fontos szerepet jatszik a szabalyzasban. Egyrészrdl itt torténik a robot célponttdl vald
tavolsaganak kiszamitdsa, valamint a robot orientacidjanak és a robot és a célpont kozti egyenes iranyanak

kiilonbségének szamitasa. Ez a szogkiilonbség lesz aranyos a beavatkozasi jellel.

8. dbra. A robot inverz kinematikdja

vRef diffDrivelnvKin wheelSpd

A 9. dbrdn lathato az inverz kinematika alkalmazdsa az elérendd referenciasebességeken (szogsebesség és

sebesség). Ezekbdl szamolja kiilon a két kerékre a szitkséges sebességeket.

Dunakavics - 2022/ 11.
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9. dbra. A robot szimuldcidja

(3 )——»| wheeispd bodySpd [0 ] bodySpd pose[——»(1 )
wheelSpd pose

w

Differential Drive

- - Generic Robot Simulation
Forward Kinematics

A 10. abrdn a sziikséges keréksebességekbdl — a Forward Kinematics alkalmazasaval - bodySpd-et allit
el6, ami a robot szogelfordulasabdl (w) és eldrehaladdsabol (vx) 4ll, vy 0. Ez a folyamat a 11. dbrdn lathato.
Mivel a robot koordinatarendszerében elmozdulast csak egy x tengelyen tud végrehajtani, ezért a vy értéke
konstans 0. Igy a két sebességértékbél a Generic Robot Simulation-el general egy pozicidt a robotnak.

10. dbra. A robot kinematikdja

wL v

diffDriveFwdKin bodySpd
wR w

wheelSpd
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Differencialis mobilis robot szimulacioja és szabédlyozasa MATLAB-kornyezetben

CO——feon

bodySpd

A 12. dbra részletesebben megmutatja hogyan general egy pozicidt a tairgyunknak. A meglévé sebesség
mellé kell egy mar meglévo pozicid, amit a vilagkoordinataban értelmeziink. Ezekbdl 1étrejon egy vWorld,
ami a vilagkoordindtarendszerben értelmezhetd és két sebességkomponensbdl (vx, vy) és egy szogsebes-
ségbdl (w) tevdik ossze. Ezeknek egy sebesség integratorral szamitanak aktualis poziciot. Ezt koordinata
traszformacionak hivjak, amit a 2.1 részben kifejtettem. A kovetkezd korben pedig ezt az adatot hasznalja

11. dbra. A mozgds és pozici6 szimuldcidja

vWorld

Body to Cartesian Velocity

w

Ei

Discrete

theta

Velocity Integrator

1o

majd a rendszer vWorld szamitashoz.

12. dbra. Koordindta-transzformdcié

Body X Velocity

vBody

Body Y Velocity

sin

o | RobotAngle

pose

JFE‘F[P@F

=at

Global X Velocity

Giobal Y Velocity

Angular Velocity

(D)

VWorld



Hum Kristof

13. dbra. A robot utvonala és az titvonalpontok

Robot Visualization

0 0.5 1 15 2 2.5 3 3.5 4 4.5
A 14. dbran kék vonallal van jel6lve a robot titvonala és piros keresztekkel a célpontok. Ezek a célpontok

a Simulink-modellen koordinatakkal vannak meghatarozva (15. dbra).

14. dbra. Célpontok

NN &N O
w s DN O

Waypoints
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Differencialis mobilis robot szimulacidja és szabalyozasa MATLAB-kornyezetben

15. dbra. Az omega, szogsebesség szabdlyzott paraméter

A 16. abrdn lathaté az, hogy amikor eléri az adott célpontot robot, akkor ez omega megugrik, mivel
mar egy masik pontot vesz célba és ilyenkor nagy a hiba.
LIDAR-szimuldcié

Ebben a fejezetben a Mobile Robotics Simulation Toolbox LIDAR szimulaciés lehetdségét mutatom be egy
sajat példan keresztiil.

16. dbra. LIDAR-szimuldcio

Dunakavics - 2022/ 11. 15
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A fenti képen a szimuldci6 egy pillanata lathaté. A kék nyalabok a LIDAR egyes sugarai. J6l latszik,

s s

zésig tartanak.

Az 5. dbrdn lathatd térképet, egy egyszeru fekete-fehér kép alapjan generdlt Gn. 2D binaryOccupancy
Map. A fehér teriilet a szabad tertilet, ahol a robot szabadon, akadaly nélkiil képes mozogni. A fekete terii-
let pedig a falakat, objektumokat jelképezi.

A LIDAR szimulacidja ezzel a tipust térképpel egyiittmiikddve tudja visszaadni a tavolsagi értékeket.

17. dbra. LIDAR konfigurdldsa

Block Parameters: Lidar Sensor X
LidarSensor

2D Lidar simulator for single-robot environment

Source code

Parameters

Map: map

Lidar sensor offset (x,y) [m]: [00]

Scan angles [rad]: scanAngles

Maximum range [m]: maxRange

Cancel Help Apply

A fenti abran lathatéak a LIDAR paraméterei. A map paraméter a térképet jel6li, amin a méréseket
képes végezni a szenzor. Megadhato az offset, ami a robot sajat koordindtarendszerében valo elhelyezése
a LIDAR-nak. A Scan angles egy tomb tipusti paraméter, itt radianban lehet megadni milyen iranyokban
torténjen mérés. Ezek a sugariranyok egytitt forognak a robottal. A Maximum range paraméter pedig a
sugarak maximalis hatotavjat jelolik.

16 Dunakayics - 2022/ 11.



Differencialis mobilis robot szimulacioja és szabédlyozasa MATLAB-kornyezetben

18. dbra. LIDAR Simulink modell

Lidar

P pose Sensor

ranges [—

Lidar E‘ensor

A 8. dbran lathat6 a Simulink modellje a szenzornak. Bemenet a pose-valtozd, tehat a robot aktualis allapo-
ta [x y theta] érték harmas. Ami a pozicio és irany a vilagkoordinata rendszerben. Paraméterként korabban
megadasra keriilt a map, illetve a sugariranyok, igy szamithatoak a tavolsagok az egyes iranyokba, ez lesz a
szenzor kimenete (ranges), ami pont az egyes iranyoknak megfeleld tavolsagi értékeket tartalmazo tomb lesz.

A lenti abran a ranges érték lathato, ami pont az 5. dbrdn lathaté mérés megjelenitése, itt a robot sajat
koordinatarendszerében.

19. dbra. LIDAR scan

71
6l
51
47
3t .
X 5 *
1L
ol
Smsess o
A+
2
3t
5 0 5
Y
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20. dbra. Occupancy Map

Y [meters]

0 2 4 6 8 10
X [meters]

A 10. dbrdn egy un. Occupancy Map lathat6, amely a begytijtott LIDAR-mérésekbdl készitettem. Ez
kizarélag a LIDAR mérései alapjan késziilt térkép, ami arra szolgal, hogy megmutassa a szabad teriilete-
ket, illetve akadalyokat. Ez egy valdszintiségi térképet nyujt azzal kapcsolatban, hogy az egyes teriileteken
mennyire biztos az eredményben. Kezdetben 0.5 értékrdl indul az sszes pont (sziirke kiils6 rész), azon
a teriileten nem tortént még mérés. Azokon a pontokon, ahol tértént mérés és biztos szabad teriilet 1-es
értéket kap (fehér), ahol pedig biztosan akadaly 0 értéket (fekete).

Mivel jelen esetben minden méréskor pontosan ismert a robot pozicidja, illetve a LIDAR is tokéletes, a
mérések hibat nem tartalmaznak, ezért az egyes mérési pontok egy egyszert koordinata transzformaciéval
a vilagkoordinata rendszerbe helyezhetéek, igy szinte tokéletesre késziil el a térkép, a bejarasbdl szarmazo

LIDAR-adatok alapjan.

18 Dunakayics - 2022/ 11.



Differencialis mobilis robot szimulacioja és szabédlyozasa MATLAB-kornyezetben

Robot szabalyzasa (SLAM, PID, teriileti bejaras)
Az alabbi képen a szimulator architektaralis félépitése lathato:

21. dbra. A szimuldtor architektiirdlis felépitése

SZIMULATOR
ROBOT
TERKEP
MAGASZINTU
SZABALYZAS
SLAM
-~ SZENZOR 1 <«
VEZERLES l——  SZENZOR2 <!
[

Ebben a rendszerben a robot és a kornyezet is szimuldlva van. Ilyen rendszerek fejlesztésénél ez gyorsit-
ja a fejlesztési és tesztelési folyamatokat, és konnyiti a prototipizalast, mivel nem kell a valésagban a teljes
rendszert létrehozni. A robot kornyezetétdl jol el van kiilonitve, a térképet csak a szenzorokon keresztiil
észleli. Ezaltal konnyebb valtoztatasokat konnyebb valtoztatasokat eszkzolni a rendszeren. A szimulaciot
két {6 részre lehet bontani: a robot szimulacidja és a kornyezetének a szimulacidja. A robot a szenzoro-
kon keresztiil informacidkat kap a térképrél, ami alapjan a SLAM lokalizalja és felépiti a sajat térképét.
A magasszintli szabalyzas pedig a robot sajat térképét hasznalva parancsokat kiild a vezérlésnek, ami va-
16s esetben a motorvezérlés lenne, de itt a kerék szogsebessége. A térkép-szogsebességek alapjan pedig
lokalizaja a robotot sajat magan.

©

Dunakavics - 2022/ 11. 1
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[11] Elmozdulas-sza-
mitas

Elérheté: https://
www.mathworks.
com/help/vision/
ug/monocular-
visual-simultaneous-
localization-
and-mapping.
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SLAM-ALGORITMUS

A SLAM a Simultaneous Localization and Mapping-bdl képzett mozaikszo. A robo-
tikaban hasznaljak a robot egyideju lokalizacidjahoz és a kornyezete feltérképezésé-
hez. Az algoritmus segitségével képesek lehetiink egyszerre felmérni a kornyezetet
mozgas kozben, és a felmért térképen tajékozddni, helyzetet meghatarozni egyidejti-
leg. A SLAM-algoritmusok a kdrnyezet leképzésekor nem egy geometriai pontossa-
gu térképet hoznak létre, hanem a kérnyezet 6sszekapcsolhatdsagat, vagyis topologi-
djat rogzitik. Ez az algoritmus er@sen szamitasi er6forras igényes, ezért altalaban nem
a tokéletességre, hanem a mikodési megfeleldsségre iranyulnak. A megkozelitéseket
onvezetd autokban, pildta nélkiili repillégépekben, robotporszivokban, robotfiinyi-
rokban stb. hasznaljak.

Két jellemzd fajtaja létezik a SLAM-algoritmusoknak. Visual SLAM, illetve
LIDAR SLAM.

A Visual SLAM-kameréval valdsithaté meg. Mukodését tekintve folyamatosan
konnyen észlelhetd, felismerhetd pontokat keres az algoritmus az egyes képeken, igy
képes a képek kozotti hasonldsagokbol, a kamera mozgasabol ered6 elmozdulast ész-
lelni, igy pedig a kamera elmozdulasara kovetkeztetni. Ezt az egyes frame-ekre meg-
csindlva kovetkeztetni tudunk a kamera trajektoridra, igy a kamerat példaul fixen egy
mobilis robotra helyezve a robot palyavonalara iranyithatjuk.

22. dbra. Elmozdulds szdmitdsa észlelt hasonloé pontokkal [11]

A LIDAR SLAM a kameraalapi modszerhez képest joval precizebb eredményt
képes adni, LIDAR-szenzor segitségével. 2D, egysikban mér6, illetve térben méré
LIDAR-pontfelhdre is létezik algoritmus, és jo mindségben készithetSek térképek
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LIDAR segitségével. Altalanossagban elmondhatd, hogy az elmozdulds az egymaést kévetd mérésekbél,
pontfelhdk 6sszehasonlitdsabol becstilhet6k. Az elmozduldsok sszesitésébdl kovetkeztethetiink a szenzor
teljes elmozdulasara, és itvonalara. A lokalizacio és térképezés nagymértékben javithato, ha egyéb szen-
zorokbdl érkez6 adatokat is felhasznalunk az algoritmus futtatasahoz. Ilyen lehet példaul kerék odometria
adatok, IMU-adatok stb. Ezzel pontositani lehet az egyes elmozdulasok becslését, igy a késziilt térkép,
illetve a pozicié és utvonal is pontosabb lehet.

SLAM Matlab kérnyezetben

A Matlab Navigation Toolbox-jaban megtaldlhat6 egy LidarSLAM-algoritmus, aminek hasznalatat, és az
algoritmus altali eredményeket mutatom be ebben a részben.

A Navigation Toolbox kiilonb6z6 algoritmusokat, illetve elmz6 tool-okat nyujt navigacids problémak
megoldasara, példaul tarjektoria tervezéshez, SLAM-hez, IMU-mérések szimuldldsahoz. Itt most csak a
lidarSLAM algoritmusara térek ki.

23. dbra. lidarSLAM inicializdldsa

maxRange = 10; %m

resolution = 10; % cells per meter
slamObj = lidarSLAM(resolution,maxRange);
slamObj.LoopClosureThreshold = 360;
slamOb7j.LoopClosureSearchRadius = 8;

A lidarSLAM-objektum két paramétert var. A resolution a készitett térkép felbontasat adja meg.

A maxRange pedig a hasznalt LIDAR hatotavjat. A kész objektumon két paramétert lehet médositani,
ezen értékeknél probalgatassal lehet megtalalni a legjobb eredményt nyujtéd bedllitast az adott felhaszna-
lasra. Réviden a LoopClosureTreshold segit a false-pozitiv loop closure (mar korabban latott elemek altali
térképjavitas) kiszlirését. A SearchRadius pedig azt adja meg, hogy az adott pozicidhoz képest milyen
kozel vegye figyelembe a loop closure-ket.

A lidarSLAM-objektumhoz az addScan-metodussal lehet LIDAR-méréseket adni. Ezek a mérések
LidarScan-objektumok, amelyek két azonos méretii tombot tartalmaznak. Az egyik tomb a tavolsagokat a
masik pedig a mérési iranyokat tarolja.
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24. dbra. Referencia és SLAM ésszehasonlitdsa

SLAM és referencia
T

Referencia ttvonal
——— SLAM becslés utvonal

Y [meters]
°
T

X [meters)

A bemutatott LIDAR-szimulacié felhasznalasaval, a megadott pontokat bejarva méréseket készitet-
tem és mentettem el. A lidarSLAM-nek ezeket a méréseket meadva az addScan-metddussal, a SLAM-
algoritmus becstili az Gtvonalat. Ebbél a becslésb6l készitettem a fenti szemléletes abrat, egymasra vetitve a
becstilt és eredeti titvonalat és térképet. Fekete fehér a referencia térkép, a rozsaszin pontok pedig a LIDAR
altal mért pontfelh6k, mar a vilagkoordinatarendszerbe attranszformaélva. Piros a referencia-utvonal, a ro-
bot tényleges utvonala, a kék pedig a SLAM 4dltal becsiilt. Jol megfigyelhetd, hogy minél tavolabb kertiliink
a kezdeti ponttol (0,0) annal pontatlanabban jelennek meg a lidar-pontok a referencia-térképhez képest.
Ezt az okozza, a becslési hibak kommulalédnak, minél tavolabb kertiliink a kezdeti ponttdl, igy a térkép és
a pozicio-becslés is pontatlanodik.

22 Dunakavics - 2022/ 11.



Differencialis mobilis robot szimulacioja és szabédlyozasa MATLAB-kornyezetben

25. dbra. SLAM Occupancy map

Y [meters]

X [meters]

Az Occupancy map, és a fenti abra kozott az a kiilonbség, hogy most a SLAM altal becsiilt pozicidk
alapjan transzformalt LIDAR-mérésekbdl épiil fel a térkép. Ez igy mar kozel sem tokéletes, de nagyon jo
kozelitést ad a tényleges térképhez képest, és jol felhasznalhaté mozgasvezérld algoritmusokhoz.
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PID-szaBALYZO MATLAB SIMULINKBEN
A MATLABban egy egyszert példat valdsitottam meg amivel egy PID-szabalyzét lehet kiprobalni:

26. dbra. Modell

P vRef pose P pose
VRef Robot
) Visualizer
waypoints
ddSimulation Y
Robot Visualizer
&P pose
destPos —¢ > [:]
—'—V function
0 CalcDestPosition
y=1 goal ang
» pose trackGoal dist} D

PID Controller

Mivel a robot viszonylag bonyolult mozgast végez, ezért a PID-szabalyzdt szemléletesen gy lehet be-
mutatni, ha csak a szogre valo befordulast szemléltetjiik és nem adunk neki elmozdulast, azért a sebességét
nullara allitjuk.

A belépd 0 sebesség utan a “ddSimulation” dobozt kifejtettem a 3.3 fejezetben. Ebben megallapitja a
beallitott sebességbdl a robot pozicidjat.

A poziciot elkiildi a Robot Visualizerbe ami a robot megjelenitésére haszndlhatd. Ezen kiviil a
CalcDestPositionba is. Ez a rendszer szamol egy goal-értéket, ami ebben az esetben konstans 0 radian,
mivel nincs elmozdulas.
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A poziciét felhasznélja még a trackGoal is, ami a goal és a pose értékekbdl szamit egy aktualis tavolsa-
got és egy referenciaszoget, jelen esetben csak az utobbit.
A referenciasz6ghoz pedig a PID-szabalyz6 kiszamitja a sziikséges szogsebességet.

PID-szabdlyzok osszehasonlitdsa

"o

Az el6z6 példa alapjan készitettem el a Simulink PID-szabalyz6 grafikonjat. Ez a grafikon abrazolja
a kiilonboz6 értékek alakuldsat az id6 fiiggvényében. A szabalyzo allitasaval, vagyis a P, I és D értékek
nagysaganak valtoztatasaval lehet kiillonb6z6é gorbéket rajzolni. Ezeket a gorbéket jelenitettem meg egy
grafikonon, hogy 6sszehasonlitast lehessen végezni rajta.

27. dbra. PID-szabdlyzé

W VRef(1) MP1(3) ®P110.5(3) M P110.5D0.005(3)

ol |
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A kiilonboz6 szint vonalak jelentései a kovetkezok:

- Voros vonal, vRef(1) adja a referenciat, ami az elérni kivant érték.

- Kék vonal, P1(3)-nal csak a csak a P értékre adtam értéket, igy ez egy sima P-szabalyzo. A gorbe tallendii-
1és nélkiil egyenletesen lassulva kozeliti meg a referenciaértéket. Mivel ez egy kinematikai modell alapjan
dolgozik, ezért a gorbe nem tud tdllendiilni, mert nincs lendiilete. Tovabba a gorbe csak tart a referencia-
értékhez, aszimptotikusan kozeliti, de sosem éri el. Ez a kinematikai modellek szabalyzasanal elvarhato,
hiszen nincsen példaul lendiilete a szabalyzott testnek, illetve minden valtoztatasra azonnal reagal.

- A z6ld, P110.5 jelolésti vonal mar egy PI-szabalyzo, hiszen itt az I-érték is részt vesz a beavatkozd jel 1ét-
rejottében. Ez azt eredményezte, hogy a gorbe nagy mértékben tallendiilt, viszont joval korabban eléri a
referencia értéket. Valds rendszereknél ez fontos lehet. Illetve joval pontosabb szabalyzast tesz lehetévé a
PI-szabalyzé f6leg lassan valtozo céljelnél, hiszen egy sima P-szabélyzonal el6fordulhat, hogy mar olyan
kicsi a beavatkoz6 jel, hogy a rendszer arra mar nem reagal, viszont a hiba még fennall. Ezt az I-tag ku-
muldlja, és igy egy id6 utan el tudja érni kozel a cél értéket.

- A lila vonal, P110.5D0.005-nal a P- és az I-értéket sem valtoztattam, de a D-nek adtam egy kis, 0.005-0s
értéket. Ez azt eredményezte, hogy az els6 forduléig a gorbe kisebb mértékben lendiilt tul a referenciaér-
téken, mint az el6z6 z6ld gorbénél, de a visszafele iranyt belengés aranyaiban sokkal magasabb, mint az

I

el6z6, igy rosszabb hatasfokkal kozeliti a referenciaértéket.

Mivel ez egy kinematikai rendszer, igy joval egyszer(ibb a valdsdgos rendszereknél, ebben az esetben
PI-szabalyz¢ alkalmazasa tiinik célravezetének. Ebben a példaban azonban nem térekedtem a tokéletes
hangoldsra, csak a PID-szabalyzé egyes részeinek tulajdonsagi bemutatasara.

TERULETIBEJARAS-ALGORITMUS

Ebben a részben egy sajat fejlesztésii teriiletibejarasi-algoritmust mutatok be. Az eddig ismertetett elemek-
re épitkezve (LIDAR, SLAM, odometria). Az ilyen algoritmusok 1ényege, egy bejarasi titvonal tervezése,
és végrehajtésa. Ugy, hogy minél kisebb legyen az atfedés a mar bejart teriiletekkel, illetve minél kisebb
legyen a nem bejart teriiletek mérete az adott térképen, teriileten beliil.

A kovetkezékben 1épésrél 1épésre bemutatom az implementélt algoritmust. Az algoritmus a LIDAR
meérései alapjan, el6szor egy Occupancy Map-et készit egy kis kezdeti helyzetvaltoztatas utan. Ez a kdvet-
kez6 abran lathato.
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28. dbra. Occupancy Map kezdeti dllapotban [7]

Occupancy Grid

Y [meters]

1 2 8 4 5 6 7
X [meters]

Ezen a térképen, a robot lefuttat egy élkeresé képfeldolgozé algoritmust. Ez az
élkeresd algoritmus képes megtaldlni az éleket, tehat a képben torténd hirtelen egy-
vonalu valtozdsokat. Ezt egy un. Sobel-operator segitségével éri el, ami tulajdonkép-
pen egy konvolucios kernelt futtat végig a képen.

[7] Poldrkoordindta-
rendszer

Elérhetd: https://
gyires.inf. unideb.hu/
KMITT/d03
/ch03s02.html
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29. dbra. Sobel konvoliiciés kernelek

+1 0 -1 +1 +2 +1
G.=[+2 0 —-2|*A and G, =1| 0 0 0 | xA
+1 0 -1 -1 -2 -1

A fenti képen lathato a Sobel-kernel x és y iranyba érzékeny valtozata.
A 28. dbrdn lathato képen lefuttatott Gx-tipusu vertikalis éldetekcio eredménye a kovetkez6 abran lat-
hato, megfelel§ tresholdra, tehat érzékenyégre bedllitva, hogy csak a biztos akadalyra legyen érzékeny.

30. dbra. Sobel-éldetekcio eredménye

A 29. dbrdn lathatd éldetektalt képen, ezutan az egymas melletti pixeleket a Matlab bwconncomp fiigg-
vénnyel tudtam kigytijteni, ami tombokbe gytijtve visszaadja a csatlakozo pixeleket. Innen a legnagyobb
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ilyen tombot, és a pixelt visszatranszformadlva a vilagkoordinata rendszerben el lehet kezdeni a bejarast
olyan médon, hogy a robot végigmegy a pixelek helye mentén, illetve attdl eltolva a robot méretének meg-

felel6en.
A kovetkezé képen lathatd, ahogy végigmegy az él mentén.

31. dbra. Taldlt él mentén torténé szabdlyzds

Robot Visualization
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Ezutan valamilyen mddon arra van sziikség, hogy a mar eddig bejart teriiletet ne jarja be tjra a robot,
ezt ugy értem el, hogy a szabalyzottan, élen bejart atvonalat egy Gj Occupancy Map-en akadalyként hoz-

zdadtam, a robot méretének megfelel6 sugart koroket illesztve a robot ttvonaldra. Ez a kovetkez6 abran

lathato.
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32. dbra. Occupancy Grid + bejdrt iitvonal

Occupancy Grid

~

Y [meters]

w

1 2 3 4 5 6 7
X [meters]

Igy egy 1j éldetektalas kdvetkezhet a térképen, a kovetkezd utvonalpontok megkereséséhez, meghaté-
rozasdhoz. A kévetkezd abran ennek eredménye latszik, itt mar az el6z6 élvonal mellett megjelenik a bal
oldali fal is, illetve az el6z8leg szabalyozott vonal balrabb keriilt, az el6z6 abra miatt. Az algoritmus innen
mar az el6z6leg leirtakat folytatja ciklikusan, amig nem talal ijabb szamottevé hosszisagu élet, és ezzel be

nem jarja a teriiletet.
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33. dbra. 2. fazisi éldetekcio

Osszefoglalas

[rasom sorén egy differenciélis hajtasti robot szimulaciéjat és szabélyzésat végeztem. A dolgozat elején
az elméleti hatterét ismertettem azoknak a fogalmaknak, amiket késébb alkalmaztam. Elészor leirtam
kinematikai modell alkalmazésahoz sziikséges szerkezeti felépitést. Azutan kitértem két szenzorra: az
ultrahangos tavolsaigmérd szenzorra és a LIDAR-ra. Az utdbbit a dolgozatom késdbbi részében alkal-
maztam is Matlab Simulinkben. Ezek utdn a szabalyzas fogalmat tisztaztam és részletesen ismertettem a
PID-szabalyzoét. A polarkoordinata-rendszer és a hozza fliz6d6 koordinata-transzformacid szintén fontos
eleme volt a dolgozatnak. A tovabbiakban alkalmaztam az el6bbiekben leirtakat. El6szor egy egyszerti szi-
muldcidt végeztem, amiben a kerekek szogsebességét szabalyoztam kiilon-kiilon. Utdna az allapotgép se-
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gitségével titvonalpontokon vezetettem végig a robotot. Ezek utan pedig a LIDAR-szenzorral végeztem egy
szimulacidt, ami egy Occupancy Map-et készitett a LIDAR-mérései alapjan. A SLAM-algoritmus ismer-
tetését az utolso fejezetre hagytam és kiprobaltam Matlab kornyezetben, aminek az eredménye a LIDAR-
szimuldci6 altal készitett Occupancy map-re egész jol hasonlit. Ezutan egy egyszer(i példaval kiprobéltam
egy PID-szabélyzot is a Matlab-ban és ezeket eredményét grafikonon megjelenitettem és elemeztem. A
dolgozatom végén egy sajat fejlesztésii teriileti bejarasi algoritmust mutattam be.
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A tdrsadalmi felel6sségvallalds
jelentdségének vizsgdlata
egy specidlis szolgdltatdsi szektorban

Osszefoglalas: A vallalatok tarsadalmi felel6sségvallalasa egyre nagyobb sze-
repet kap napjainkban, hiszen a cégek 6nos érdekein tul kezdik belatni, hogy
felel6sséggel tartoznak, azok irant, akikre hatdssal van a mtikddésiik. A valla-
lati tarsadalmi elkotelezettség, egy a vallalat altal, a kozosség szamara kezde-
ményezett onkéntes, nonprofit befektetéseket jelent. A hitelesség érdekében
az elkotelezettséget a vallalatok fenntarthatdsagi stratégiajaba kell integralni,
és az elkotelezettségnek kozeli kapcsolatban kell lennie a vezetd tizletagi ko-
vetelményekkel, vagy a f6 szakirannyal. A tarsadalmi elkotelezettség el6nyo-
ket jelent mind a tarsadalom, mind a vallalat szdmara, amely ugynevezett
kolcsondsen el6nyds, win-win helyzetet eredményez. Jelen tanulmany ravi-
lagit arra, hogy nemcsak a multinacionalis vallalatok végezhetnek a tarsa-
dalom és a kornyezet szamadra hasznos tevékenységeket, hanem a gazdasag
kisebb szerepléi, a KKV szektorba tartozo vallalatok is. Ennek igazolasat az
alkalmazott kérddives kutatdsi modszer mellett, egy vallalati vezetdvel ké-
sziilt interju is szolgdlja, tehdt a kvantitativ, illetve kvalitativ kutatasi eredmé-
nyek egyarant bemutatasra keriilnek.

Kulcsszavak: Szolgaltatd szervezet, tarsadalmi feleldsségvallalas, CSR motiva-
cio.

Abstract: Corporate social responsibility is becoming more and more impor-
tant today, as companies are beginning to see that they have a responsibil-
ity beyond their own self-interest to those who are affected by their opera-
tions. Corporate social responsibility is a voluntary, non-profit investment
by a company in the community. To be credible, engagement needs to be
integrated into a company’s sustainability strategy, and engagement needs
to be closely linked to the business requirements of the lead business line or
the core business line. Social engagement brings benefits to both society and
the company, resulting in a so-called win-win situation. The present study
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highlights that not only multinational companies can carry out activities that ben-
efit society and the environment, but also smaller players in the economy. In addi-
tion to the questionnaire-based research method used, an interview with a company
manager is also used to demonstrate this, so that both quantitative and qualitative
research results are presented.

Keywords: Service organisation, social responsibility, CSR motivation.

Bevezetés

A kommunikacié mar az ember megjelenése 6ta a vilagunk meghatdrozd része,
melynek médja a korabbi nemzedékektdl tanulhato, igy az eszk6zok és az informa-
ci6 atvitelének mddja is sokat valtozott torténelmiink sordan. A kommunikacié az
informacioszerzés leggyorsabb és legegyszertibb formaja, ugyanezen okbdl fontos
egy szervezetnél is. Jelentdségét hangsulyozza a szervezet fogalma, ami szerint: ,,a
(modern) szervezetek olyan, emberek és targyak alkotta rendszerek, amelyek tar-
tos célt kovetnek, formalis struktaraval és célszert szabalyokkal rendelkeznek. [1] A
szervezetek informdacidaramoltatasa kommunikdciot igényel, legyen az intern kom-
munikdcid (vezetdsége és az alkalmazottak kozotti interaktiv, kélesonés kommuni-
kacids kapcsolat kiépitése és miikodtetése) vagy extern kommunikaci6 (a szervezet
kiilsé nyilvanossagokkal fenntartott kapcsolata). [2]

A szervezetek legfébb feladata alapvetGen a profit termelése, de emellett meg-
jelent egy 4j szemlélet, miszerint ezt ugyis végre lehet hajtani, hogy irott és iratlan
tarsadalmi normdkat és értékeket tartanak be. A gazdasagi érdeken tul fontossa va-
lik, hogy foglalkozzanak a tarsadalom szamara fontos kérdésekkel, és ezen keresz-
till hozzdjaruljanak az egyre stlyosabba vald kornyezeti és tarsadalmi problémak
megoldasihoz. Igy keriilt koztudatba, a manapsag Magyarorszagon is egyre inkdbb
kommunikacios slagertéma a CSR, ami az angol “Corporate Social Responsibility”
(réviden: CSR) [3[ kifejezésbdl ered, amely magyarul a szervezetek tarsadalmi fele-
16sségvallalasat jelenti.

Dunakavices - 2022/ 11.



A tarsadalmi felel6sségvallalds jelentdségének vizsgalata egy specidlis szolgaltatasi szektorban

A tdrsadalmi felel6sségvallalds, mas néven CSR vildga

Szamos definici6 fogalmazdodott meg a tarsadalmi feleldsségvallalasrdl, az Eurdpai
Bizottsag altal elfogadottakat 6sszefoglalva: a tarsadalmi felel6sségvallalas egy olyan
folyamat, melynek soran a vallalatok, a gazdasagi szempontok mellett dnkéntesen
végeznek olyan tevékenységeket, melyeket a tdrsadalmi és kornyezeti szempontokat
figyelembe véve hajtanak végre, ezaltal a tevékenységiik talmutat azon, amit jogilag
megkovetelhetnek téliik. [4]
Azaz a CSR két alapveté pillére:
- kotelezettségvallalas,
— Onkéntesség.

Ez a folyamat, manapsag a szigorodo szabalyozasoknak koszonhetéen az eldira-
sok részévé valik, ezért a CSR-stratégiakra proaktivan kell tekinteni.

1. dbra. A CSR osszetétele
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Forras: Dr. Gonda Gyorgy (2018): Er6s6dé CSR.
https://azuzlet.hu/erosodott-a-csr-a-vallalatok-szocialis-lelkiismerete/

1983-ban megjelent a stakeholder-elmélete, melynek széles korben valo elter-
jesztése Edward Freeman nevéhez flizédik. Véleménye szerint, a vallalatoknak
olyan kornyezetben kell tevékenykedniiik, amelyben sok eltéré értékrendszerrel

rendelkez6 egyén, tarsadalmi csoport és szervezet elvarasainak kell megfelelni. [5]

Dunakavics - 2022/ 11.

[4] European
Comission (2019):
DocsRoom: Corporate
Social Responsibility,
Responsible Business
Conduct, and Business
& Human Rights.
Overview of Progress,
GROW.A.1.DIR,
https://ec.europa.eu/
docsroom
/documents/34963?
locale=hu

(Letoltés: 2022. 10. 21.)

[5] Freeman, R. E.
(1984): Strategic man-
agement: A stakeholder
approach. Boston,
Massachusetts: Pitman
Publishing.



Kokuti Taméas-Németh-Futrtos Beata

A viéllalatok felel6sségének koncepcidjaba beépiilt a stakeholder-elmélet, amely mindenekel6tt arrdl szol,
hogy nyomon kovetik tevékenységiiknek az érdekelt feleikre gyakorolt hatasat, és tevékenységiiket azok
gazdasagi, tarsadalmi és kornyezeti jolétének javitasaval végzik.

2. dbra. Stakeholder-elmélet kirforgdsa

Identify
Stakeholders \

Review &
Repeat

STAKEHOLDER MANAGEMENT

Analyze their
Take Action influence /
Interest

Manage [

Stakeholders
expectations

Forras: https://www.simplilearn.com/how-to-control-stakeholder-management-effectively-article

A stakeholder-elmélet megjelenése oriasi lépés volt a vallalatok tarsadalmi feleldsségvallalasa szem-
pontjabdl, mert ennek segitségével a cégvezetdk azonositani és kezelni tudtak az érdekelt csoport igényeit.
Tovéabbra is magatol értet6d6 volt az a tény, hogy a vallalat vezetSinek és tulajdonosainak f6 célja a nye-
reség novelése, de a munkavallalokat elkezdte foglalkoztatni az a gondolat, hogy az adott vallalat milyen
hatast gyakorol a tarsadalomra.
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A tarsadalmi felel6sségvallalas szerepe az iizleti életben

A legismertebb CSR felépités Archie B. Carroll nevéhez fliz6dik, aki az 1980-as évek-
ben, a CSR teriileteit vizsgalva készitette el hires piramisat. [6] Ebben a gazdasagi
szereplOk és a tarsasagok szintjeit abrazolja. Az egyes szintek a korabbiakra épiilnek
és csak a legfels6 szint elérésével lehet beszélni teljes kiteljesedésrdl, jelen esetben
igazi tarsadalmi felel¢sségvallalasrol. A gazdasagi, pénziigyi felel3sség szintje a val-
lalatok érdekét jelképezi, ami természetesen elsdsorban profitszerzésre iranyul.

A tobbi szint a tarsadalmi elvardsokbdl szarmazik.

3. dbra. Carroll-féle CSR piramis

Filantrépia felel6sség
Legy j testilet allampolgar

Etikai felel6sség
Legy etikus

Jogi felelésség
Tartsd be a trvényeket

Gazdasagi felelésség
Légy profitképes

Forras: Sajat szerkesztés.

- Elsé szint (gazdasagi felelosségek): A vallalat gazdasagi és pénziigyi stabilitas nél-
kiil nem tud megfelelni a tarsadalom elvarasainak.

- Mdsodik szint (jogi felelsségek): Ez a térvény dltal alkotott jogi eldirasok betarta-
sat jelenti, ami elengedhetetlen kovetelmény a tarsadalom részérdl.

- Harmadik szint (etikai felel6sség): A jogi szabalyozasok mellett megjelenik az a
tény, hogy egy vallalatnak sziikséges az etikus miikodés is, hiszen el6fordulhat,

hogy egy szervezet nem vét a torvények ellen, de a miikddése etikai elvekbe {it-
kozik.
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- Negyedik szint (filantropikus felel6sség): A haromszog csucsan 1évé kifejezés ro-
viden Osszegezve, az emberbarati szeretet jelenti. Szlavik gondolatait dsszegezve, ez
nem alapvetd elvaras inkabb egy szandék, egy kivanalom a tarsadalom részérél [7].
Ez a szint mara szinte elengedhetetlen egy véllalat pozitiv megitélésének érdekében.
Alapvetd célja az emberek életmindségének és kornyezetének javitdsa, amit 6nként
vallal. ,,A filantrdpia a legkoltséghatékonyabb mdd lehet a vallalat versenyhelyzeté-

nek javitdsara, mivel lehet6vé teszi, hogy a véllalat sajat javara hasznalja a non-profi-
tok és egyéb szervezetek erdfeszitéseit és infrastrukturajat.” [8]

A tarsadalmi felelsségvallalas motivacios tényezoi

Ahhoz, hogy a fejlédés utjara lépjen a vallalat és felel§s véllalatiranyitasnak megfe-
leléen jarjon el, feltétleniil kell valamilyen motivacids tényez6t alkalmaznia, hogy az
elére eltervezett célok szerint titemezetten tudjon haladni.

4. dbra. Motivdcids tényezdk

KELLEMES MUNKAHELYI LEGKOR
0SZONTOZ VALLALAT VEZETES, FONOKOK
MUNKAVALLALOK MOTIVALASA, JOBB MUNKAMORAL

KOLSO
MOTIVACIOS
TENYEZOK

BELSO
MOTIVACIOS
TENYEZOK

FOLYAMATOSAN NGVEKVO PROFIT
_ HIRNEV
FOGYASZTOK SZAMA

Forras: Sajat szerkesztés.

Sherman és kutatdtarsai (2016) vizsgalatuk soran arra jutottak, hogy a siker sze-
mélyes definialasa alapvetéen két nagy teriiletre oszthaté [9]. Ezen informaciok sze-
rint, a motivacios tényezok lehetnek kiils6k és belsok.

A kiilsé6 motivacio féként a nyereséges vallalatvezetésre 6sszpontosul, illetve na-
gyobb hirnévre - tarsadalmi elismertségre, végeredményképpen a vizsgalatba be-
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vont korben, tehat tobb foglald vendégre. A belsé motivacié személyes indittatdshoz kapcsolddik, példaul
jo munkahelyi csapat, kellemes légkor kialakitasa, ami jobb munkamorélt, gyorsabb munkavégzést ered-
ményez.

Kutatdsi minta és modszerek

A tanulmény szekunder adatainak feldolgozasa utdn, sziikséges volt egy valos, empirikus kutatds elvégzése
is. A vizsgalat targyat, egy a KKV szektorba tartozo vallalat, a Hotelstart Kft., ismertebb nevén a Szdllds-
vaddsz biztositja.

A kvantitativ vizsgalat esetében a kérd6ives felmérés 21 kérdése arra kereste a valaszt, hogy az emberek
mennyire vannak tisztiban a tarsadalmi feleldsségvallalas 1ényegével, tovabba, hogy feltarast nyerjen az
egyének attitidje a vallalatok tarsadalmi felel6sségvallalasaval kapcsolatban. A kérd6iv kiterjedt arra is,
hogy feltérképezze a valaszadok ismereteit a Szallasvadaszrdl, annak tarsadalmi feleldsségvallalassal kap-
csolatos tevékenységeir6l. A mintavételi eljaras esetében a holabda modszer keriilt alkalmazasra, amelynek
eredményeképpen 115 személy toltotte ki.

A kvantitativ eljarast kvalitativ vizsgalat is kiegészitette. Az interju a Szallasvadasz operativ vezetGjével
készilt, alapvetéen a Szallasvadasz szerkezete, véllalati kultdrdja és tarsadalmi felel6sségvallalasa volt a
fokuszban. Az interju félig strukturalt, a kvalitativ eljards mintdja nem reprezentativ, azonban tematikaja
specifikus, eddig nem készilt a cégrél ilyen jellegii kutatas.

A kutatas eredményeinek kiértékelése

Mind a kvantitativ, mind a kvalitativ eljaras, azaz a kérd6ives felmérés és az operativ vezet6vel tortént
interju az el6zetesen felallitott hipotézisek helyességének bizonyitdsara iranyult. A kutatasi eredmények
segitségével az alabbiakban a feltételezések vizsgalata kovetkezik.

1. hipotézis: A koztudatban egyre ismertebb kifejezés a CSR, a tarsadalmi felelsségvallalas definici-
oja.

A kérdoiv elsé részének kérdései ramutattak arra, hogy a valaszadok nagy részének van elképzelése arrol
mivel foglalkozik a CSR, de nem biztosak abban, hogy pontosan ismernék a definiciojat. A kutatas soran 1é-

©
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nyeges volt annak kideritése, hogy a CSR meghatarozasa mennyire érthetd a gyakor-
latban. A CSR célja teljesen egyértelmu volt a valaszadok szdmadra, ami a tarsadalom
életszinvonalanak javitasat, valamint a kdrnyezet megovasat jelenti. Ez az eredmény
(36 %) nagyon kedvezd, hiszen bizonyitja azt, hogy jo iranyba halad hazankban is a
CSR fogalom koriili tizenet értelmezése, mivel a valaszadok tobbsége ezt valasztotta.
Ezt kovetden a legtobb szavazatot az onkéntes munka kapta (18%), ami ismét kedve-
z6 valasznak mindsiil, hiszen a CSR alapja az 6nkéntes elkotelez6dés és magatartas a
vallalatok részérdl, vagyis az onkéntesség alapelve kihangstlyozza, hogy a CSR-nak
felil kell teljesitenie a torvényi elSirdsok betartasat. A kovetkez6 legtobb szavazatot
kapott lehetéség a jotékonykodas volt, 16%-kal. Itt azonban meg kell emliteni, hogy
a CSR nem annyira jotékonykodas, mint inkabb olyan céges tevékenység, amely se-
gitséget nyujt a hatranyos helyzett intézményeknek, személyeknek.

A soron 1év6 valaszok koziil a kérdéivet kitolt6k 12%-a azt vélasztotta, hogy a
munkavéllalok érdekeinek figyelembevételét jelenti a tarsadalmi felelésségvallalas.
A vizsgalat fokuszanak fényében ez fontossagi szempontbdl kedvezébb helyezést is
elérhetett volna, hiszen a belsé CSR kialakitdsa roppant fontos a munkaer6 megtar-
tasanal. Ennek kimutathaté hatasa is van, tobb kutatas is bizonyitotta, hogy igen-
is noveli az alkalmazottak lojalitasat, moraljat, részvételét és bevonasat, munka- és
egészségbiztonsagat. A CSR pozitiv hatasat, miszerint noveli a szervezet jo hirnevét,
kevesen, mindossze a valaszadok 10%-a gondolta helyes megallapitasnak. Pedig egy
jol megvalasztott CSR stratégia igenis noveli a cég hirnevét, imazsat, ezaltal verseny-
képességét is. Hosszu tavon elGsegiti a tarsadalom nagyobb bizalmanak kialakula-
sat a céggel szemben. A szponzoralast a valaszadok 8%-a vélasztotta. Ahogy a CSR
Training magyar kiadasa is Osszefoglalja, ,,a szponzoralas célja a profit szétosztasa,
mig a CSR ezzel szemben azt a kérdést célozza meg, hogy a véllalat sikere hogyan né-
velhet6 a tarsadalmi, 6kologiai és vallalati elkGtelezettséggel” [10] A szponzoraldssal
nem hozzak létre a felel3sségteljes vallalati gazdalkodashoz sziikséges alapokat. En-
nél fogva idedlisabb lett volna, ha erre kevesebb szamu vélasz érkezik.

Mint arra a felmérés eredményei is ramutattak, a kérdéivet kitolték ismerik a
CSR fogalmat, van elképzelésiik arrdl mivel is foglalkozik, konkrét példékat tudtak
felsorolni a definiciérol. Ezt mutatja az a tény is, hogy a legnagyobb aranyban a he-
lyes dllitdsokat valasztottak ki. Az interju soran a Szallasvadasz operativ vezetdje is
megerGsitette, hogy a cégnél ugy véli, mindenkinek vannak ismeretei a tarsadalmi
felel6sségvallalasrol, hiszen fiatalos cégként, dolgozdik nagy része palyakezdd, akik
tanulmanyaik soran talalkoztak mar a tarsadalmi felel6sségvallalas fogalmaval.
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Osszesitve a kérdéivben kapott vélaszokat, illetve az interju alapjdn kijelenthetd,
hogy a feltételezés beigazolodott és az emberek egyre jobban ismerik mit is jelent a
tarsadalmi felel6sségvallalas.

2. hipotézis: Az emberek szamara egyre inkabb kardinalis fontossaguava valik,
hogy egy vallalat foglalkozzon a tarsadalom szamara jelentds kérdésekkel.

Mar a kérd6iv feldolgozasanak fazisaban lathaté volt, hogy beigazolddik a hipotézis,
hiszen a Likert-skalan megadhato, 1-5. érték kozott, ahol az egyaltalan nem (1-es
érték) és a teljes mértékben (5-0s érték), a 115 kitolté atlagosan 3.49-es ardnyban
tartja fontosnak a CSR tevékenységet. A tovabbi vizsgaldédds folyaman kidertilt,
hogy az embereket érdeklik a vallalatok tarsadalmi felel6sségvallalasa, és szivesen is
részt vesznek ezekben a programokban. Az 6nkéntességet a munkavallalok sem ér-
zik feltétleniil tehernek, hiszen ez a tevékenység szamos elénnyel is jarhat, mint pél-
daul kapcsolatteremtés vagy 4j ismeretek elsajatitasa. Ez a fajta tevékenység, aprobb
dolgokkal is kezdhet8, mint egy 6voda keritésének lefestése, vagy kozos parkszépi-
tés. Sok esetben az ilyen programok dsszehozhatok esetleges ,Vilagnapokkal”- pl.
szemétszedés a Fold napja alkalmabdl. Ezek az események akar csapatépité prog-
ramként is megszervezhet6k.

3. hipotézis: Az emberek elsGsorban a kornyezetvédelem teriiletén tartjak a leg-
fontosabbnak a vallalatok tarsadalmi felel6sségvallalasat.

A CSR felismerésének fontossagaval a véllalati szektorban is kezd teret hoditani az
okologiai labnyom és vagy/karbon labnyom elemzése, illetve torekvése ezek csok-
kentésére. Bar a tarsadalomban az egyéni szintii 1épések is rengeteget szamitanak,
azonban a cégek tarsadalmi felel6sségvallaldsa és a torvényi szabdalyozasok nélkiil
jelentésen nem tud javulni a jelenlegi helyzet. A hipotézis beigazolodott, a kérdéivet
kitoltok erre voksoltak a legnagyobb aranyban.

Ezzel analég médon bizonyitja egy korabbi kutatas is, 2021 oktdberében az Ipsos
Média-, Reklam-, Piac- és Véleménykutaté Zartkortien Miikodé Részvénytarsasag
altal végzett. [11] Az alapbol nemzetkozi kutatast terjesztették ki Magyarorszagra
is. A piackutat6 cég szerint a magyarok 65%-a ugy véli, hogy a kornyezet védelme
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és a klimavéltozas megéllitasa az emberiség legfontosabb feladata jelenleg. A koronavirussal megjelent
vildgjarvany kapcsan, a fogyasztokban is egyfajta paradigmavaltas tortént. Elmondhato roluk, hogy nem
tudjak, nem is akarjak magukra véllalni a klimavaltozas felel6sségét. A fenntarthatosagi célok elérésében
nagyobb feleldsséget tulajdonitanak a fogyasztok a piaci vallalatoknak és a kormanyzatnak is.

Ennek megerdsitésére szolgal az interju eredménye is, hiszen a Szallasvadasz operativ vezetdje is kulcs-
fontossagunak tartja a kdrnyezet megovasat, ugyanis maganemberként kevesebb lehetdség all rendelkezés-
re, nem ugy, mint a vallalatoknal. A vallalat torekszik a papirmentességre, egyre tobb mindent kiildenek
elektronikusan. A szemetet kezdetekt6l szelektiven gyujtik, illetve a kavékapszulakat sem dobjak ki, hanem
Osszegyljtés utan elviszik az Gjrahasznositasi pontra, megsziintették a mianyag vizes palackkal jaré oriasi
szemétmennyiséget a ballonos vizre valé attéréssel. Ez fenntarthatosagi szempontbol is eldrelépésnek sza-
mitott, hiszen egy 19 literes ballonos viz rendelésével 12 db dsvanyvizes palackot valtottak ki. A vallalatnal
jelenleg is torténnek valtozasok, melyek a vallalat 6koldgiai labnyomat vitatottak csokkenteni.

4. hipotézis: A Szallasvadasz CSR kommunikacidja mind belsd, mind pedig kiils6 iranyba nem mond-
haté tudatosnak.

A kvantitativ kutatds kérdései a Szallasvadaszra is kiterjedtek. A cég gy hirdeti magat, hogy Magyaror-
szagon a masodik legnagyobb szallaskozvetitéssel foglalkozd cég, azonban meglepé mddon a vélaszaddk
60%-a hallott csak a vallalatrdl, a fennmarad6 40% pedig még sohasem. Ez kis aggodalomra adhat okot,
hiszen ebbél kideriil, nagyon sok emberhez el sem jut a cég iizletpolitikija. [gy nem olyan meglepd az az
eredmény, hogy a valaszadok 22%-a foglalt csak szallast a cégnél. Ebbél kovetkezve, miszerint hallottak-e
mar valaha a vallalat tarsadalmi feleldsségvallalasarol, a legoptimalisabb arany az lett volna, ha megma-
rad ez a 22%, azonban a valaszolok 16%-a hallott csupan a Széllasvadasz CSR tevékenységérdl. A kérdoiv
rakérdezett arra is, ha a cég nagyobb figyelmet szentelne annak, hogy megfeleléen kommunikaljon arrdl,
hogy milyen térsadalmilag felel¢s programokat szervez, befolydsolna-e az embereket annak a dontésnek a
folyaman, hogy hol foglalnak szallast, esetleg szivesebben intéznék ezt a cégnél. Erre a kérdésre 1-5-ig ter-
jedd skalan lehetett valasztani. A kitoltk valaszainak atlaga 2.48, ez azt jelenti, ilyen aranyban valtoztatnak
meg a véleménytiiket. Rovidtavon ettél nem varhatd ugyan tobbletfoglaltsag, de a hossz tava hatdsa jelent-
kezhet. Viszont az, hogy mennyire olvasnanak szivesen a cég CSR tevékenységér6l, kedvezdbb eredményt
ért el, atlagban 3,01 aranyban.

A kutatas soran kideriilt, hogy sem kifelé¢, sem befelé¢ azaz a munkavallalok felé, nincs tudatos kom-
munikacié a cég tarsadalmi feleldsségvallalasarol. A vallalatra leginkédbb a CSR bels6 lehet6ségei koziil,
a munkavillalokra vonatkozo tevékenység a legjellemz6bb. Ez abban nyilvanul meg, hogy lehet6séget és
segitséget nyujtanak oktatdsokban, timogatjak a home office lehet6ségét, a dolgozok nyiltan vallalhatjak
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véleményiiket és innovacids Gtleteik meghallgatasra talalnak. Emellett lehet6ségeikhez mérten a kornye-
zetvédelemre, ezaltal az okoldgiai ldbnyom csokkentésére is odafigyelnek. Ezeknek a tevékenységeknek
a kommunikalasa, szajrol szajra terjed, nincs iranyvonala, kommunikacids csatorndja a tajékoztatasnak.

A Kkifelé torténé kommunikdciéjuk sem mondhaté tudatosnak, csak kiilon web keresés utan taldlhatjuk
meg a megvaldsult projektekrol szolo hireket. Ebben az esetben is csak a konkrét kampanyra keresve ja-
runk sikerrel, amirdl szeretnénk tajékoztatast kapni. A kozosségi média feliileteit hasznaltak elsddlegesen,
illetve az adott kampanyiddszakban természetesen megjelenik a sajat weboldalukon is. Ezen feliill még egy
oldal hozta le hirként, miszerint a Szallasvadasz ilyen jellegli projekteket hirdetett, és ez altal segitett ala-
pitvanyokon. Ez a Turizmus.com weboldal, amely a turisztikai hireket gytjti 6ssze. Ezzel az a {6 probléma,
hogy ennek az oldalnak a felkeresése csak egy adott fogyasztéi korre jellemzo.

Osszegezhet6, hogy a véllalat a térsadalmilag felel8s tevékenységeirél nem kommunikaél eleget. Felme-
riilhet a kérdés, hogy nem is tartjak-e fontosnak vagy esetleg nincs erre kiilon kapacitdsa a cégnek.

A vizsgalat eredményeinek kontextusa

A kérdéivet kitoltok kozil senki sem irt kis- és kozépvallalatra példat, amelyrdl tudnd, hogy CSR tevé-
kenységgel rendelkezne. A szektort képviseld vallalatokra nem jellemz§ a tarsadalmi felel6sségvallaléssal
kapcsolatos aktivitas, tovabba, ha mégis eléfordul, akkor sem kommunikaljak ezt megfeleléen. A Ma-
gyarorszagi Svéd Kereskedelmi Kamara 2021-ben meghirdetett egy online kampanyt, az elsé magyar CSR
Tudatossagi Hetet. Ennek kovetkeztében nagyon érdekes adatokat gyujtottek dssze: Magyarorszagon a
vallalatok haromnegyede ajanlott mar fel pénzt jotékonysagi szervezetnek. Emellett kideriilt, hogy nagyon
gyakoriak a kozvetlenebb segitségnyujtasok is, a cégek 56%-a példdul részt vett mar valamilyen onkéntes
munkaban. Az ilyen tevékenységet és a készségalapu dnkéntességet a munkavallalok nagy része sem érzi
tehernek, és a vallalati vezet6k csupan csak 8%-a jelzett vissza passziv magatartasrol.

A médiaban a legnagyobb nyilvanossagot a nagyvallalatok CSR kampanyai kapjak, habar a kis- és ko-
zépvallalatok is timogatnak jotékony célokat altalaban helyi civil szervezeteken keresztiil. Az egyik oka an-
nak, hogy kevesebb informacié hallhat6 a magyar vallalatok CSR tevékenységérdl, annak is tulajdonithato,
hogy kevés cégnél jeldltek ki kiilon CSR feleldst: a magyar cégeknél 9 szdzalék az arany, mig a multinacio-
nalis cégen negyedénél van kiilon CSR-osztaly. Pedig a KKV szektor vallalatai nagyon erds befolydssal
hatnak a gazdasig novekedésére, hiszen Magyarorszagon a mikro-, kis- és kozépvallalkozasok szama meg-
haladja a 90%-os aranyt, ami azt jelenti, hogy a munkavallalok legalabb 2/3-4t foglalkoztatjak [12]. A CSR
tehat napjaink egyik legfontosabb kérdése lehetne, ha t6bb figyelmet kapna.
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Osszefoglalés

Magyarorszagon a tarsadalmi felel6sségvallalds ismerete egyre elterjedtebb fogalom.
A vizsgélat fokuszaban az informaciogytijtés allt arrol, hogy mennyit tud a célkézon-
ség a témarol.

Az 6szinte és jol poziciondlt CSR kommunikdcié tobb optimalis tényezét ered-
ményez. Ilyen példaul a vallalati hirnév névelése, a munkavallalok motivaltsaganak
novekedése, a bizalom kialakitasa, a hitelesség erésitése. Tovabba a CSR kommu-
nikdcid célja, hogy azonositsa az érdekelt feleket, és azok elvarasait, valamint, hogy
elésegitse az érdekelt felek interakcidjat. [13] A kutatas arra is kereste a valaszt, hogy
a multinacionalis vallalatokon kiviil, érdemes a KKV szektornak is kialakitani egy
CSR-stratégiat, aminek bevétel- és imazsnoveld hatasa is lehet.

A vizsgalat eredményeinek ismeretében elmondhatd, hogy a vizsgélt populaciéra
nézve a hipotézisek beigazolddtak. Ezek alapjan megallapitast nyert, hogy Osszessé-
gében az emberek korében mindenképpen pozitiv hatdsa van annak, ha egy vallalat
felel6sen viselkedik, amely a pozitiv megitélés mellett hosszttavon jévedelmezd is
lehet a vallalatok szamara.
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BACSA TICIA AMANDA *~ DOSANE PAP GYORGYT **

Az ,, Anime” szubkultura vizsgdlata
vdllalkozéi oldalrdl 1. rész

Osszefoglalés: Az animék, mds néven japdn animdcids filmek, Japdnbdl szdr-
maznak. Ezen miivek vildgdt f6ként az aranyossdg és a gyermeki vondsok
jellemzik. Az iparnak a Sailor Moon és Dragon Ball c. animékkel sikeriilt
még a 2000-es években 4ttdrnie a nemzetkozi piachoz vezetd ldthatatlan fa-
lat és meginditania a szubkultdra virdgzésit. A piacot kb. 6 kategéridra lehet
bontani, amelyben el lehet helyezkedni, mint véllalkozd. Médra mdr ez a piac
~8 billié Ft-ra nétte ki magdt, amely fokozatosan csak emelkedik.
Kulcsszavak: Anime; Japdn; szubkultira.

Abstract: The anime, also known as Japanese animated films, is based from Ja-
pan. Anime and its world are mainly characterized by cuteness and childlike
traits. Thanks to Sailor Moon and Dragon Ball the industry was able to break
through the invisible wall leading to the international market in the 2000s
and start the flourishing of the subculture. The market can be divided into 6
categories in which you can position yourself as an entrepreneur. Today, this
market has grown to ~ 8 billion HUF which is still gradually rising.
Keywords: Anime; Japan; subculture.

Bevezetés

[rasom létrejottét két f6bb szempont vezérelte. El8szor is, személyesen va-
gyok tagja ennek a szubkultardanak mar 2007 6ta. Ennek fiiggvényében ugy
érzem elmondhat6 az, hogy ezen idészak alatt sikeriilt nagyobb ismeretet
szereznem ennek a csoportnak a helyzetér6l Magyarorszagon. Nagyon kozel
all hozzam ez a szubkultdra, igy ugy érzem mélyen tudok ezzel a téméval
azonosulni.
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Bacsa Ticia Amanda-Désané Pap Gyorgyi

Masrészt még 2019-ben irtam egy szakdolgozatot az egyetemen FOSZK gazdalkodas és menedzsment
képzésen, az ehhez a szubkultirahoz szorosan kotédé témaban, a cosplayt jartam korbe. Erre a tapasztala-
tomra épitve uigy gondoltam érdemes lenne kib&viteni ezt a kort, tehat nem csak a cosplayre lesztikiteni a
vizsgalatot, hanem magat a f6 szubkulturat, tehdt az anime-t szeretném vizsgalni.

[rasomban a vallalkozdi oldalrél szeretném megkozeliteni ezt a témét, hogy milyen lehet ebben a szub-
kultdraban tizlettulajdonosként érvényesiilni. A szubkultira gazdasagi vonzatat szeretném bemutatni, to-
vabba feltenni a kérdést, hogy vajon tényleg megéri-e ebben a szubkultiraban barmelynemi vallalkozést
nyitni, egyben foglalkozni vele, illetve egyaltalan igényt tartanak-e erre a fogyasztok.

Ugy gondolom, hogy jelen van ez a szubkultira hazdnkban mar egy j6 ideje, ebbél adédéan, ha az X-
nem is, de az Y-generacid elérte azt a szintet, hogy vallalkozas szempontjabol tevékenykedhessen ezen a
piacon. Szeretném bizonyitani azt, hogy igenis érdemes és lehet hazankban piacképes vallalkozast inditani
ennek a szubkulturanak a piacan, hiszen egy tobb millios gazdasagi tertiletrSl van sz6, amely nem feltétlen
van teljesen kihasznalva Magyarorszagon, pedig rengeteg kiaknazatlan lehet8séggel bir.

Kutatdsomat kérd6ivek és interjik segitségével szeretném elkésziteni a szubkultdrat mar ismerdk koré-
ben. Az elsé pontban taglalom, hogy a munkamhoz milyen szakirodalmi eszkozoket hasznalok fel, ame-
lyek segitik kutatasom el6rehaladasat, egyben megértését. Tovabba ismertetem, hogy milyen elemzési esz-
kozokkel szeretném kiértékelni a vallalkozok és maganak a szubkultiranak a piaci tevékenységét (példaul:
PESTEL-féle elemzés, SWOT-analizis stb.).

A masodik pontban szeretném ismertetni, hogy mit is jelent pontosan maga a szubkultdra, és hogyan
alakult ki ez az egész kozdsség, honnan szarmazik, és hogyan érte el kis hazankat. Tovabba par fogalmat
is szeretnék tisztazni, amelyek tovabbi segitséget tudnak nyujtani a megértésben. Mindamellett arra is
ra szeretnék mutatni, hogy szellemileg milyen rahatdssal van a résztvevkre mind pozitiv, mind negativ
értelemben.

Majd ezt kovetSen a gazdasagi vonzatara szeretnék attérni, ahol bemutatom, hogy pontosan milyen
kategoriakra lehet szétbontani ezt a szubkulturat, amelyeknek anyagi vonzata van. Szeretnék kitérni arra is,
hogy ennek a piaci oldalnak fékuszaban az e-business 4ll, tovabba szeretnék ramutatni arra, hogy milyen
piaci rései vannak ennek a szubkultiranak hazankban.

A negyedik pontban szeretnék par vallalkozéra kitérni, akik ebben a szubkultiraban kezdték el te-
vékenységiiket. Megvizsgalni, hogy ezek a véllalkozok hogyan élik meg mindennapjaikat ezen a piacon,
hogyan viszonyulnak a célcsoportok, és egyaltaldan hogyan lehet ebben a szféraban érvényesiilni.
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Végezetiil legutolsé pontomban szeretném alatamasztani irasom £6 allita-
sat, miszerint érdemes lenne ezen a piacon elhelyezkedni, viszont a magyar
vallalkozék mégsem haszndljak ki maximadlisan a piac nyujtotta lehetdsége-
ket.

Célom, hogy minél jobb ralatast nydjthassak az anime szubkulttra jelen-
ségérdl, és fontossagarol, emellett megvizsgaljam, hogy mekkora gazdasagi
potencial rejtdzik benne.

Szakirodalmi attekintés

Ennek érdekében sziikséges stratégiailag is elemezni kutatasomat, illetve
az elemzett cégeket ahhoz, hogy valaszt kapjunk a hipotézisemre, miszerint;
életképesek a vallalkozasok ennek a szubkulturanak a piacan. Mindezt tobb
stratégiai menedzsmenttel, illetve gazdasagi stratégiaval foglalkozo szakiro-
dalom segiti, emellett kiilonboz6 analizisek, mint a PESTEL, a SWOT és a
PORTER [1]. Tovabbd fontos az eladdsmenedzselése [2], azon feliil a K+F és
az innovacio [3] folytonos hasznalata is, hiszen erre a szubkulturara erésen
jellemz6 az éppen aktualis trendek alland¢ véltozasa.

Mindemellett 1ényeges a marketing fontossagat is megemliteni, hiszen
ennek hasznalataval tudjuk elérni a kiszemelt vevoéi kort, illetve igy tudjuk
eladni termékeinket/szolgaltatasainkat, egyfajta arculatot adunk cégiinknek.
Mindez nagyon fontos ebben a szubkultiraban, hogy el tudjuk adni ,,ma-
gunkat’, az ebben a szubkultiriaban megjelend kategoridkban, megfelel6
kapcsolatot dpolni a vasarlokkal és folyamatosan el6térbe helyezni igényei-
ket. [4] Ennek fiiggvényében kiil6nb6z6 marketinggel, illetve marketingstra-
tégiaval kapcsolatos szakirodalmakat fogok felhasznalni, amelyek mindezt
elég részletesen taglaljak.

Ez a szubkultdra Japanbdl szarmazik, onnan nétte ki magat nemzetkozi-
leg. A legf6bb éltet6i platformja az online kereskedelem és annak marketing
vonzata [5], azaz az e-business [6]. Fontos a meghatdrozé médiaeszkozok
hasznalata, mint a; Facebook, Instagram, Twitter stb., ahol egyfajta ,.eladd-
vevd” kapcsolatot lehet kialakitani, amely segitségével még kozelebbi, még
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baratsagosabb kornyezetet tudunk biztositani cégiinknek, ami azért fontos ebben a
szubkultdraban, mert hatalmas szellemi értéket hordoz magaval, amit majd a kovet-
kez6 £6 pontomban szeretnék jobban kifejteni.

Végezetiil fontos megemlitenem azon nemzetkozi szakirodalmakat, [7] valamint
cikkeket is, amelyek ezzel a szubkulturaval foglalkoznak, és kifejtik pontosan, hogy
mirdl is szdl ez az egész, honnan szarmazik és miért van az embereknek egyaltalan
erre szitkségiik.

Az ,,Anime” torténete

Az anime és annak szubkultdrdja egy nagyon elterjedt, tag, és gyorsan valtozo jelen-
ség, ami miatt muszdj egy atfogd bemutatast nyujtani kulcsfontossagu fogalmairol,
hogy minél attekinthet6bb és érthet6bb legyen a feldolgozando téma.

LEXIKALIS ATTEKINTES

Legel6szor is szeretném ismertetni a szubkultura szé jelentését. A szubkultdra
kifejezést mas tarsadalomtdl elkiloniilé tarsadalmi csoportokra vagy kozosségek-
re hasznaljak. Ezek az elkiilonilt rétegek kulturalis értelemben dolgozzak fel sajat
értékrendjeiket, ideologiajukat, szabalyrendszeriiket és szokdsaikat, tovabba sajat
oltozkodést és nyelvet alakithatnak ki. [8] A szubkultarak kialakulasat az urbaniza-
cidhoz lehet visszavezetni, azaz a varosiasodas eredményéhez, ebb6l kovetkeztetve
az urbanizacio, és a szubkultira novekvé tendencidja szoros osszefiiggésben vannak.
Minél vérosiasabb egy hely, annal valtozatosabb szubkultirak jonnek létre [9]. Ez
a jelenség véleményem szerint nagyon jellemz6 Magyarorszag tertileteire, hiszen a
torténelem soran rengeteg nép telepiilt be hozzank, magaval hozva sajat kulturajat.
Témam masodik kulcsfontossagt fogalma: az Anime. Az anime tulajdonkép-
pen a Japan Animaciés filmet jelenti, az angol ,,animated” kifejezésbdl lett atvéve.
Gyakran szoktak rajzfilmekkel sszekottetésbe hozni, ami nagy hiba, mivel a kett6
teljesen eltér egymastdl. Azaz az anime nem a rajzfilmek keleti megfelel6je, hanem
egy kategoria, ami az él3szereplds filmek és rajzfilmek mellett teljesen kiilondllo sti-
lust képvisel. Legtobben azért értik félre az animéket, mivel altaldban a rajzfilmek
és mesék gyerekeknek késziilnek, viszont Japanban 6nalléo mifajként létezik, azaz
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kiilonféle stilusra tagolhatd. Vannak gyerekeknek késziilt animék is, de a leg-
tobb ilyen alkotds kifejezetten a felnétt korosztalyt célozza meg. Eléfordul,
hogy negativan itélik meg ezeket az alkotasokat, pedig egyszertien csak arrél
van sz0, hogy a Japan életfelfogas gyokeresen kiilonbozik a miénktdl, és ez
gyakran félreértésekhez tud vezetni. [10]

Példaul; a haldl, erészak vagy szexualitds naturalis abrdzoldsa, ami az
anime stilusu filmek gyakori velejardja. Nem lehet altalanossdgban beszél-
ni az animékrél, mert minden anime teljesen mast képvisel. Létezik kiilon
gyerekeknek és felnStteknek, fitknak és lanyoknak sz6l6 anime egyarant, de
ezen felil olyan egyéb hagyomanyosnak szamito kategoriak is, mint sci-fi,
romantikus, akci6 vagy fantazia.

Kovetkez6 szorosan kapcsolddé fogalom; a Manga. Eredetileg Japanban
késziilt és kiadott képregények széles skaldjanak gytjtéfogalmanak felel meg
a manga. Maga a sz6 két karakterbél all: man & jelentése; ,,szeszélyes” és
ga ] jelentése; , képek”. Ellentétben az amerikai képregényekkel, amelyeket
altaldban szinesben nyomtatnak, a japan mangakat szinte mindig fekete-fe-
hérben adjak ki és jobbrdl balra kell olvasni. A szines kiadvanyokat gyakran
csak specidlis eseményekkor haszndljak. [11]

A masik nagyon fontos fogalom: a Cosplay. A cosplay sz6 két angol lexéma
jatékos 0sszefonddasa, azaz a costume + play hasznalataval jott létre [12]. Ma-
gyarra forditva jelmezes jatékként lehetne értelmezni. Azt a tevékenységet
értjiik cosplay alatt, amelynél egy személy mangabol, animébdl, filmbdl, ja-
tékbol, novellabol stb. vett, valamilyen adott karakternek bedltozik. Ezt a szot
nem csak a tevékenységre hasznaljuk, hanem magdra az oltozékre is. Azokat
a személyeket, akik ezt a hobbit tizik, cosplayereknek is szoktak nevezni.

Témank szempontjabol fontos fogalom még az AnimeCon is. Az
AnimeCon kifejezés az anime, és az angol convention sz6 roviditett hasznala-
tanak Osszetételébdl alakult ki. A convention sz6 alatt a gytilekezét, talalkozot
lehet érteni. Az Amerikai Egyesiilt Allamokban mér az 1960-as, *70-es évek-
ben rendeztek kiilonféle sci-fi és képregényes taldlkozokat, borzéket, ahol a
rajongok Ossze tudtak gytlni. Ezeket hivtak conventionéknek, majd késébb
innen vették at az AnimeCon kifejezéshez is. Az AnimeCon egy olyan ren-
dezvény, amelyt els6sorban mangak, és animék kedveldinek szerveznek meg,
kiilonb6z6 hozza kapcsolddd programokkal [13].
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A7 ANIME MEGJELENESE KULFOLDON

Azt biztosan allithatom, hogy manapsag mar létfontossaguva nétte ki magat a tech-
noldgia az emberek életében. Ez az oriasi fejlédés hatalmas attorést biztositott a film
- animacids iparnak egyarant, és sikerdilt eljutnunk a néma, fekete-fehér filmeken at
a szines, mesterséges 9D mozifilmekig. Mint emlitettem ezen az innovacios djitason
az animacios filmek, azaz az anime vilaga is atesett, de vajon hogyan jutott el napja-
inkig ez az dgazat?

Az anime sztil6hazaja Japan, ahol 1917-ben latott napvilagot legelsé animének
mondott alkotds: Namakura Gatana (The Dull Sword), amelyt Jun'ichi Kouchi nevii
mivész hozott 1étre. Az alkotd folytonos kisérletezés soran valdsitotta meg ezt a fél
perces néma kisfilmet cutout animdcids [14] technika segitségével [15].

Képen egy jelenet lathatd a The Dull Sword kisfilmbél

1.dbra. Legelsé anime

Ny
N%

(Forras: https://www.ranker.com/list/how-anime-has-changed-and-evolved/anna-lind-
wasser)
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Majd hatalmas siker és inspiracioként futotta at egész Japant ez a kis remekmd,
igy egyre tobben kezdtek el foglalkozni ezzel az agazattal. Egyik legmeghataro-
z6bb animacié Seitaro Kitayamanak a Momotaro (1918) és a Chikara To Onna No
Yononaka (1932) cimi alkotésa volt, az utobbi foként azért is szamit korszakalko-
tonak az anime torténelmében, mert ez volt a legelsé olyan animdcids film, amely
hasznalt hangokat. Ezek a kisfilmek még abban az idészakban késziiltek, amelyben
az emberek nem feltétlen hittek abban, hogy ezek az animacios filmek par percnél
hosszabb torténetet is el tudnak mesélni és egyaltalan fent tudjdk tartani a néz6k
figyelmét, de ezt a néz8pontot hamar megvaltoztatta Disney legelsé sikeres filmje, A
Hoéfehérke és a hét torpe, amely 1937-ben debitalt. Ennek kovetkeztében az 9sszes
animatort (beleértve a japanokat) 6sztokélte arra, hogy minél hosszabb animacids
filmeket alkossanak meg vilagszerte.

A Disney-nek nem csak a filmek iddintervallumat sikeriilt befolyasolnia, hanem
nagy hatassal volt Osamu Tezukara is, aki az egyik alapitoatyaként ismert az anime
torténelemben. Osamu Tezuka Disney alkotasokon nétt fel, amelyek nagy nyomot
hagytak alkotoi stilusan, egyben megalapozta az animék sajatossagainak kialaku-
lasat is. Innen meritette az animék ismertetd jeleit is, mint pl: kerek, gyermeki vo-
nasok, nagy szemek, Osszességében a nyugati rajzfilmek és mesék jellegzetességei,
amelyek f6ként az aranyossagot akartdk szimbolizalni [16]. Ez a mi{ivészi iranyzat
szinte az anime szinonimajava is valt, ahogy fejlddott folyamatosan az dgazat.

Az anime iparagra nagy hatast gyakoroltak a II.Vilaghdbort eseményei is (és
gyakorol mind a mai napig), f6ként az Egyesiilt Allamokkal valé konfliktusok, hi-
szen teljesen le volt akkoriban blokkolva Japan kereskedelmi hal6zata. Erre reagalva
kiillonboz6 propaganda cély, illetve a vildghaboru eseményeit feldolgozd animéket
kezdtek el gyartani, tovabba szintén szerettek volna visszavdgni az amerikaiak altal
létrehozott, hén szeretett; Mickey egér karakterének is.

Az anime agazat érkezése joval megeldzte a televiziozas kialakulasat, igy joval
késdbb kertiilt sor arra, hogy barki szamara elérhetévé valjanak ezek az animacids
filmek. A televizidban el3szor sugarzott anime az Tetsuwan Atomu /Astro boy volt,
amely 1963. janudr 1-jén jelent meg a képerny6kon. Akkoriban korszakalkotonak
szamitott ez az anime, viszont 6Snmagahoz mérten lehetett volna sokkal jobb is. Saj-
nos az animestudiokat egydltalan, vagy csak alig finansziroztak, igy az alkotdknak
mindent meg kellett tenniiik, hogy minimalizaljak a sziikséges rajzok és oldalak sza-
mat, egyben tigyelniiik kellett arra is, hogy minél élethtibben atadjak a karaktereket
azzal, hogy 0sszhangba hozzak a karakterek mozgasat a hangjukkal és parbeszé-

Dunakavics - 2022/ 11.

[16] Yamaguchi Yasuo
(2013): Nippon web-
oldal In: The Evolution
of the Japanese Anime
Industry, [elektronikus
folyoirat] <https://
www.nippon.com/en/
features/h00043/#>
[2013. december 20.]
(Letoltés: 2021. 10. 16.)

wn
=



Bacsa Ticia Amanda-Désané Pap Gyorgyi

[17] Lindwasser,
Anna (2018): Ranker
weboldal. In: How
Anime has changed
and evolved though
the years, [elek-
tronikus folydirat]
<https://www.ranker.
com/list/how-anime-
has-changed-and-
evolved/anna-lind-
wasser> [2018. junius
29.] (Letoltés: 2021.
10. 16.)

52

ditkkel. A minimalizalasnak kdszonhetden ugyan messze nem volt a legidedlisabb
alkotas az Astro boy, de elegendd volt ahhoz, hogy ramutasson és meginditsa azt a
kreativitast, amely az anime ipart a jovébe inditotta.

2. dbra. Astro Boy

(Forras: https://www.retrocrush.tv/series/021947s/astro-boy-(1963))

Az anime torténetek mindig tobb alkotasbol meritettek Gtleteket. Az 1960-as és
’70-es években gyakori volt, hogy az animét a klasszikus irodalom, kiilonésen a nyu-
gati irodalom alkotdsaira alapoztak. Bar ez még mindig eléfordul, viszont a ,,mo-
dern” anime sokkal inkabb mangat, konnyt regényeket vagy videojatékokat hasznal
fel forrdsanyagként. Jellemz6 az is, hogy az anime studiok teljesen egyedi 6tletekkel
allnak el6, amelyek néha akar teljes mtifajokka névik ki magukat.

Azanime ipar nem csak Japanban, hanem nemzetkozileg is mar hatalmas hirnévre
tett szert és sikeresen kialakitott maganak egy vildgszint(i piacot. Ertéke 2008-ban bon-
takozott ki leginkabb, éves bevétele kb. 120 milliard USD-ra volt felbecsiilve. Mindez
t6ként Tezuka Osamu és Miyazaki Hayao munkassaganak koszonhetd. Intenziv stra-
tégiai marketingjilk mellett, probaltak foként a torténetszalakra, emellett gyonyord,
részletgazdag animaciéra 6sszpontositani, amelyeknek koszonhet6en sikeresen ki-
emelkedtek az animék a tengerentul piacan. Ezt a fajta intenzivitast a *90-es években
az internet megjelenése szintén segitette, ennek révén jutottak el az Egyesiil Allamok-
ba el3szor, a szamunkra is jol ismert, Dragon Ball és Sailor Moon cimt animék [17].
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A SZUBKULTURA KIALAKULASA MAGYARORSZAGON

Természetesen Magyarorszag sem maradhat ki ebbdl a szubkultarabdl, hiszen mar
egész Europat megfert6zte ez a jelenség. Ebben a pontban szeretnék betekintést adni
arra, hogy hogyan hoéditotta meg az anime szubkultira hazankat és indult meg a
piacon.

Magyarorszagon legel6szor japan animacidit 1986. aprilis 24-én vetitették mo-
zikban: az Aladdin és a csodalampat (Aladdin to Mahou no Lamp). Ezt kévetéen
igyekeztek a televizids csatornak tobb animét sugarozni, koztiik a Nils Holgersson
csodalatos utazasa a vadludakkal sorozatot, amelynek sikerét a rdla kiadott
képregénysorozatok is erdsitették [18]. Viszont a legnagyobb sikert a ’90-es évek
animéi arattak, koztitk mar az el6z6leg emlitett, egész Amerikat és Eurdpat megho-
dité Dragon Ball és Sailor Moon.

3. dbra. A két hodité anime

(Forras: https://www.deviantart.com/ladylvenus/art/REQUEST-Dragon-Ball-Z-and-Sai-
lor-Moon-541797104)

Majd 6ket kovetve 2000-t6l jelentek meg a még ezeknél is hiresebb animéciok, a

Pokemon, Digimon, Beyblade és Yu-Gi-Oh! stb. Ezek a sorozatok akkora hirnév-
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nek 6rvendtek, és hatalmas igény volt rajuk, hogy még kiilon TV adoét is bevezettek
szamukra, ez volt az A+, majd kés6bb beldle lett az Animax csatorna, ahol kiilonb6z6
hires animéket szinkronizaltak magyarra, majd sugaroztak azokat minden nap este 8
oratdl a Minimax vetitése utan. Ezek kozott a magyarok szamara legeslegkedveltebb a
Death Note cimt anime volt, amely nyomatékositotta az anime jelenséget hazankban.

2008. december 13-4n Boros Csaba, a MangaFan Kiadoi Kft. vezet6je engedélyt
kapott arra, hogy Budapesten, a Lurdy haz mozijaban levetithessék a Death Note
animacids filmjét, amelynek ingyenes volt a megtekintése. Ez volt a legelsé animéhez
kotédé esemény, amely az AnimeKaracsony néven volt ismert. Az eseményre olyan
nagy volt az érdeklddés, hogy alig fértek be a nézdk a vetitésre. Ennek eredménye-
ként sziiletett az dtlet, hogy rendszeresen szervezhetnének animékkel kapcsolatos ta-
lalkozdkat, hiszen igenis igény van rd. Voltak ritkan, kisebb volument rendezvények,
kb. 100-200-as latogatottsaggal, amelyt a MAT (Magyar Anime Tarsasag szervezete)
biztositott. [19]

A szubkulturaban rejl6 piaci lehetdségek elemzése

Ebben a fejezetben szeretném bemutatni az anime szubkulttra piacanak lehetdsége-
it, hogy mekkora potenciallal rendelkezik, amely véleményem szerint nincs teljesen
kihasznalva Magyarorszagon. Emellett egy altalanos betekintést is szeretnék nyujtani
a piacrol.

Anime, mint merchandise

Tobbféleképpen lehet megkozeliteni a merchandise fogalmat és modjat, de lénye-
gében azon valddi vagy képzeletbeli személy kiils6 megjelenésére, védjegyére vagy
szerz6i jogi alkotasrészére hasznaljuk. [20] Ennek értelmében ide lehet sorolni azon
termékeket is, amelyek valamilyen anime karakterrel kapcsolatosak, mint példaul:
kittizok, poszterek, figurdk, polok, matricak, egérpadok stb., amelyeken valamilyen
anime karakter szerepel. Az anime figurak kiilon kiemelend6 kategérianak szamita-
nak, mert hatalmas bevételeinek kdszonhetSen kiilon agga nétték ki magukat.
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Ugy gondolom, hogy ezekbél kiindulva az egyik legkedvezébb szektornak, val- | [3] Csubék Tibor
lalkozoi szemmel nézve, a merchandise részleg mondhat, hiszen nagyon széles a | Krisztidn-Szij-jarto

termékvalasztéka, viszonylag olcsé és konnyen beszerezhet6 eréforrasokkal [3] le- Klaudia (2011):
het elérni j6 mindséget, egyediil az aktulis trendeket és anime hypeokat kell aktivan | Se/égia a valalati
e ) get, egy YP siker szolgdlatdban.

megfigyelni, hogy pont abban a pillanatban a vasarlok igényeit ki lehessen elégiteni. | gydapest: AULA.
(Letoltés: 2021. 10. 11.)

Anime figurdk

Fontos kiemelni az anime figurak keresletét, mint kiilon kategériat, mert nem csak
miivészi oldalrdl kozelitheté meg ez a jelenség, hanem rengeteg pénz forog ebben az
agazatban és er8sen hozzajarul az anime piacahoz. Manapsag ebben a szubkultdra-
ban az animék, mangdk és egyéb figurak gytijtése konnyed id6toltéssel bir, amelynek
koszonhetSen a rajongdk egyfajta miniatlir vilagokat hozhatnak létre 6nmaguk és
kedvenc karaktereik szamara. Vannak olyanok, akik csak szimplan szeretnének gyo-
ny6rkodni, vagy csak maguk mellett tudni szeretett karaktereiket haromdimenzids
formaban. Emellett olyanok is akadnak, akik, mint emlitettem, a mutvészetet latjak
ebben az dgazatban. Ezalatt példaul az egyénileg kifestett figurakra vagy a figurak
fotozasara kell gondolni, amelyekre igaz az, hogy minél élethibben szeretnék életre
kelteni az adott karaktert vagy akar az anime egyik jelenetét.

Képen egy figura muvészi vegyitése Képen egy figurafoto lathato, tobb
lathato egy tengerparti tajjal kiadassal vegyitve

4. abra: Figurafoto tjja] 5.abra: Figurafoto otthonrol

(Forras: (Forras:
attps://myfigurecollection net/picture/1201449& context https://myfigurecollection net/picture/ 1555392 &context
%3B%5D=likedBy?.3 ATanakacchi) %5B%3D=likedBy%.3 ATanakacchi)
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Véleményem szerint ezek a két- és haromdimenzios replikak egyensuly-
ban tartjak a realizmust és a képzeletet, ezzel is egyfajta szenvedélyt nyujtva a
rajongok felé. Az anime figurakat tobb valasztékban és formaban lehet elérni,
ezzel is bovitve a kindlatot, amelynek koszonhetéen tobb fogyasztdi csoportot
lehet megcélozni, egyben igényiiket kielégiteni [2], mint példaul;

- Petitnendoroid (A karakter elaranyositott-kicsinyitett feldolgozasa) -
zsakba macska verzidban.

- Nendoroid (A karakterek elaranyositott-kicsinyitett feldolgozésa, viszont
ez a széria abban kiilonboézik az el6z6t6l, hogy sokkal nagyobbak, plusz kel-
lékek is jarnak hozzajuk).

- Gachapon figurdk (Kulcstartd figurdk) — ezeket féként tekerds jatékgépek-
bél lehet beszerezni, amelyek kis kapszulakban adagoljak a figurakat.

— Scale figurdk — amelyeknek az az ismertet6jegyiik, hogy méretaranyosak a
karakterrel.

- PVC figurak - ezekre f6ként az igaz, hogy; mtanyag anyagbol késziilnek és
rendkiviil magas mindségben.

- GarageKit figurak - ezen figurak alapvaza elkésziilt, de nem lettek kidol-
gozva/kifestve.

- Figma figurak - ezen figurak jellegzetessége, hogy mozgathatoak és tobb
plusz elemmel rendelkeznek.

- Doll (babak/figurak) - ismertetdjegyiik: kb. 60cm nagysaguak, élethd,
mozgo szemeik vannak, rendes anyagbol, varrott ruhaval vannak feloltoztet-
ve és mint a Barbie babdknak, mtianyagbdl késziilt hajszalak vannak betiltetve
a baba fejébe, emellett mozgathatoak, ezzel is minél élethiibben életre keltve
a karaktert és annak vonasait.

Altaldban méretiiket tekintve a Nendoroid, Petitnendoroid figurak
7-12cm, mig a Scale, PVC, Figma stb. figurdk 15-25cm koz6tt mozognak.
Legkisebbnek a Gacapon figurak tekinthetSek, hiszen méretitk kulcstarto
nagysaguak.
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6. dbra.Yuuki Asuna figurdk

(Forras: https://myfigurecollection.net/picture/1110060&context%5B%5D=ite
mId% 3A107283)

A figurdk konnyen megvasarolhatdak kozvetlenill az interneten, a gyar-
tok webhelyeirél vagy mas viszonteladoktol. Sok rajongéd azonban szive-
sebben keresi fel ezen tizleteket, és kozelr6l nézi meg a termékeket, miel6tt
megvasarolna azokat. Leghiresebb figurat gyarto cégek példaul; Good Smile
Company, Megahouse, Kotobukiya, Max Factory stb. Tovabba mint minden
terméknek, ezen licensed, mindségi arucikkeknek is megvannak a maguk he-
lyettesitdi, amiket a szubkulturdban bootlegnek hivunk. Szemmel jol lathatd
az eredeti és bootleg termékek kozotti kiillonbség, 1ényegében f6ként a ming-
ségben térnek el egymastdl, ami ebben az ipardgban az egyik legfontosabb a
fogyasztok szamara. [4]
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7. dbra. Naruto figura eredeti vs. bootleg

WOILVES

(Forras: https://www.tsume-art.com/en/blog/beware-of-the-shadow-counterfeit
-clone-technique)

A bootlegek kevésbé vannak részletesen kidolgozva; gyakran festéshibasak; a fel-
hasznélt miianyag anyaganak Gsszetétele joval gyengébb; amely hosszutavon a figura
eltorzulasahoz is vezethet; nem rendelkeznek kiegészitd elemekkel, kevésbé méret-
ardnyosak stb., mint ahogyan a képen is mindez jol lathato.

Az anime figuraknak az drkategoéridi nagyon eltéréek. Fiigg a kiadastdl, a
gyartocégtol, az anyagfelhasznaldstol, a méretezéstl, a kategériatdl, az anime nép-
szerliségétol stb., atlagosan; 3.000Ft — 70.000Ft érték kozott mozognak.

Yano Research Institute adatai szerint ennek az iparagnak sikeriilt 2013-ban ~30
millidrd ¥, azaz ~82 283 963 093Ft értékivé kindnie magat. [21]

Mangak

Mint mar emlitettem a manga sziil6hazaja Japan, ami leegyszerusitve képregényt
jelent. A 18. szazadban jelent meg legel8szor ez a miifaj, majd bontakozott ki a II.
Vilaghaboruban, csak gy, mint az animék. Végiil az animeiparhoz hasonléan, az
Astro Boy c. alkotas volt az, amely viragzasnak inditotta a mangaipart. [11]
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A mangakat kiilonb6z6 kategéridkba osztjak demografiai célcsopor-
tok alapjan. A kisgyermekeknek sz616 mtivek mellett 1étezik fidknak sz6ld
»shonen” manga, lanyoknak sz6l6 ,,shojo” manga, fiatal felnétt férfiaknak
sz0lo ,,seinen” manga és fiatal felnétt néknek sz616 ,,josei” manga. Ezeken
a kategoridkon beliil a miifajok széles skalaja talalhaté meg kiilonbozé izlé-
sek szerint, ezzel is kozéppontba helyezve a fogyasztdkat. Persze a kategori-
ak elkiilonitése nem egyenld azzal, hogy az olvasok csak és kizardlag a sajat
demogréfiai csoportjuknak szant képregényeket olvashatjak, barki bujhatja a
konyveket szabadon.

8.dbra. Manga kategéridk

(Forras: https://aminoapps.com/c/anime/page/blog/why-buy-print-mangaK5tM
uLXg2jk5wale-XkX35217gLxGr)

2020-ban mért adatok szerint a manga piac elérte a 612,5 billio ¥, ami
~1 687 229 940 900Ft-nak felel meg. Ez 20%-0s novekedést jelent az el6z6
eredményekhez képest. [22] Ehhez az értékhez erdsen kozremiikodott az,
hogy a mangakat elkezdték digitalizalni, mivel egyre nagyobb teret kapnak az
okoseszkozok, illetve egyre tobben akartak mangat olvasni kiilfoldon is, igy
ezen fogyasztdi részeket akartak ezzel az innovaciéval megcélozni.
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AnimeCon

Az animések szamara kialakultak vilagszerte rendezvények, annak érdekében, hogy
kozvetitsék ezt a szubkulturat lelkes rajongoéik felé, illetve minél jobban atadjak a
keletiek kultarajat. Mdasrészt hatalmas bevételi forrasként, lehetéségként is lehetne
ezeket a rendezvényeket emlegetni, hiszen az anime szubkultdra hatalmas piaci po-
tencidllal rendelkezik.

De vajon miért fontos kiilon kategériaként emlegetni a rendezvényeket az anime
piacdn? - fogalmazodik meg a kérdés.

Amellett, hogy kiilon szolgaltatast jelent a szubkultiraban résztvevok életében, a
szervezd cégek szamadra tovabbi lehetdségként meriilhet fel.

Kiilon egzotikumnak szamit ez a szubkultdra a konzervativabb vilagszemlélet
mellett, igy kénnyen tudja béviteni latogatoi korét a kivancsi laikusokkal, hiszen egy
teljesen j vilagot tar eléjik ez az esemény. Emellett hatalmas versenyeldnyt is lehet
szerezni a versenytarsakkal szemben, hiszen ennek kdszénhet6en tobb szponzoracidt
vagy partnerségi kapcsolatokat lehet kialakitani [3]. Mindamellett még ha idére is,
de egyfajta ,,szabalyozdéként” tud a szervezd cég fellépni a konkurencia mellett, mivel
nem csak azt dontheti el, hogy kit enged be a versenytarsai kozill a rendezvényre,
mint eladét, hanem azt is megszabhatja, hogy melyik standot hova helyezi el a hely-
szinen beliil. Ez nagyban tudja befolydsolni a fogyasztokat, fleg az impulzusvéasar-
16kat. [23]

Ezenkivil a rendezvények megtartasa kiillonboz6é programok megszervezésével
jar, ami szintén esélyt tud nyujtani a szervezé cégnek arra, hogy névelhesse hirnevét.

A programok Japan, és Azsia kulttrajat olelik at, és veliik kapcsolatban valogatjik
meg diszvendégeiket is. A programok az anime/manga kultdra, a J-pop stilus (japan
zenei stilus), japan hagyomanyok, harcmivészetek, és kiilonboz6 videdjatékok vona-
lat prébalja életre kelteni. Ezt el6adasokkal, és a résztvevdket is bevont programokkal
probaljak elérni. Ilyen pl. a karaoke, tancpadok, vagy kiilonboz6 hires mangakakat
(mangaka az a személy, aki a mangakat késziti), mint pl. Nami Akimoto - aki a
Miracle Girls manga megalkotdja — hivnak meg, hires japan bandakat, énekese-
ket kérnek fel szereplésre, mint pl. az AKB48 vagy Kyary Pamyu Pamyu, illetve
cosplay versenyeket szerveznek, cosplayt készit6 el6adasokat szerveznek, a vendé-
gek cosplayt készité vagy mas egyéb workshopokon is részt vehetnek, tovabba japan
divatjardl tartanak bemutatokat, pl. yukata/kimonokrol, ezenkiviil videdjatékokat
futtato eszkozoket helyeznek el a helyszinen, amivel szabadon lehet jatszani stb. [24].
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9. dbra. MondoConrdl pillanatkép

Forras: Sajat készitést kép.

A fentebb tett megallapitdasokbdl kiindulva véleményem szerint, az ebben a
szubkultiraban elhelyezked§ vallalkozoknak célszerti lenne elgondolkodniuk azon,
hogy stratégiai szempontbdl figyelembe vegyék az animés rendezvények értékét.

Artistok

A miivészi agazatot sikertlt inspirdcié szempontjabdl felkarolnia az anime szubkul-
tardnak tobb szemszogbdl is, majd mindez sikeresen kiviragzott a korszertisitésnek
és az okoseszkozoknek koszonhetden. Ezalatt nem feltétlen csak a kézmiives rész-
legre kell gondolni, hanem példaul a rajzmtivészekre is, akiknek technolégiai in-
novacionak koszonhetéen digitalis formaban tud kibontakozni tehetségiik. Mind-
ezt kilonb6z6 modon tudjak feldolgozni, példaul: kitlizék készitése, poszterek,
sajat dizajnt polomintak, fiizetek stb., amelyek valamely modon kapcsolodnak a
merchandise-hoz is. Mint emlitettem ebben a szubkultiraban résztvevék nagyon
szeretnek sajat vildgot kialakitani 6nmaguknak, tovabba szeretett animacios ka-
rakteriiknek otthont adni, igy béven akad érdekl6d6 ezekre az alkotasokra. Ezen
muvek teljes mértékben eltérnek a fix-szabvany mintazatoktol/karakterektdl, hiszen
sajat elképzelések alapjan sziiletnek meg ezek a mintazatok, mégis megtartva az ere-
deti karakter sajatos vonasait, ezzel is egyedivé téve a kinalatot a vevok szamara. [25]
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Képen egy sajat alkotas lathaté mellette az eredeti karakterrel

10. dbra. FanArt vs Original

(Forras: Sajat szerkesztésti kép)

Mindamellett az artistok lehet6vé tesznek mas egyéb elképzeléseket is a rajongok
szamara, mint példaul az eredeti karakterek identitasat megcserélik (néi karakterbdl
férfi lesz, és forditva). Egyéb bevételi forrasként tudnak még a ,,guideok” is szolgalni:
bemutatot tartanak a mivészek a rajongdk szamara egy bizonyos Osszeg kifizetése
utan arrol, hogy hogyan — milyen technikaval - milyen eszkozzel valositottak meg az
adott rajzot. Tovdbba nem elhanyagolando¢ a fentebb emlitett kézmuvesek tevékeny-
sége sem, hiszen szintén hatalmas motivacioként hatott rajuk ez az 4j vilag. Féként
a divat - stilusiranyzathoz, emellett a cosplayerek tevékenységéhez jarulnak hozza
ezek a termékek, ezalatt lehet gondolni példaul.: sz6rmés dllat fiilek-farkak, sajat ki-
alakitasa sapkak, animés fiilbevalok, nyaklancok stb. piacara.

Cosplay és Cosplayfotozds
Nagyon felkapott és vitatott téma a cosplay, mint piaci tizlet. Barki, aki kapcsolatba

keriilt élete soran a cosplayjel allitja, hogy igenis van j6véje, és van helye a klasz-
szikus gazdasagi tevékenységi korok mellett [26], hiszen erre is hatalmas igényt ta-
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masztanak a fogyasztok. Mint mar emlitettem, eleinte a cosplay Amerikdban
bukkant fel, de Japanban teljesedett ki. Ez a hobbiként indulé jelenség mara
mar 45 billié dollaros iizletté nétte ki magat szerte a vilagon. Ebben sajnos
Magyarorszag gazdasagilag nem mikodik kozre, csak a cosplayes kozosség.
Ezt az 6sszeget egy 1 éves felmérés tamasztotta ala még 2017-ben, miszerint
a fogyasztok csak pardkakra, és cosplay tematikaju ruhdkra atlagosan 17,8
billié dollart koltenek, emellett ez az érték minden évben 15%-kal né [27] és
akkor még nem vettiik figyelembe az eventek dltal produkalt értékeket.

Vajon hogyan érhetett el ekkora dsszeget, ekkora gazdasadgi teljesitményt egy
ilyen tevékenység? — nagyon egyszer(i a valasz; 3 dologgal lehet a legjobban
megindokolni [28]. El8szor is, a cosplayt muvészetként is lehet tekinteni,
hiszen beoltozés kozben ugymond kifejezi magat az ember, megmutathat-
ja kreativitasat és eréfeszitését is, csak ugy, mint egy mtivész. Ezenkiviil a
cosplay-ipart maguk a cosplayerek tették sikeressé azaltal, hogy megmutat-
tak alkotoi lelkiiket a kozonségnek, amelyet — feltehetSleg — teljesen sikerilt
elbtivolniiik. Mindamellett ezt a kreativitast a mozifilmek, f6ként az animék,
mangak, képregények, regények, és mas egyéb cosplayre inspiralé jelenségek
tartjak fent. De leginkabb mégis a szocidlis médidk azok, amelyek tartjak ezt
a pillért, és terjesztik a cosplayben kialakulo lehet6ségeket [29].

Sokan ugy gondoljak, hogy egyszerii bekeriilni akar hazai vagy nemzet-
kozi szinten a cosplay piacra, pedig ez sajnos nem igy van. Mivel hazankban
nem létezik még cosplayjel foglalkozé iizlet, igy belféldon nem is kellene ver-
senytarsakkal szdmolnia, viszont kiilfoldon rengeteg a cosplayt arusité cég.

A versenyhelyzet miatt jott létre a Cosplay Token weboldal, amely segit-
séget nyujt minden cég felé, hogy minél jobban ki tudjak fejezni 6nmagukat,
¢és megmutathassdk tudasukat ebben a szakmaban. Ezenkiviil segit bekertilni
a cosplay blockchainbe is, és nem csak a cosplayt gyartd tizletekre speciali-
zalddtak, hanem magukra a cosplayerekre is. Legfébb céljuk, hogy tdamogas-
sanak barkit, akit elért a cosplay ,,fertézése”, és tovabbitsak azok elszantsagat.
Ezt a weblapot kiillonbozé szakértok, koztilk marketingesek, mérnokok és
tizletemberek mukodtetik, mondhatni 6k a piac tigynokei, a kdzdsség épit6i.
Tovabba rengeteg partnercéggel rendelkeznek, mint példaul: Bandai Namco,
SquareEnix, Pixiv, Yahoo!Japan, Soni Music, Avex pictures, stb.
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A honlapprofilnak tobb mint 720.000 tagja van, akik 180 orszagbdl vannak je-
len, 430.000 szocial média kapcsolodik hozza, és mar 6,5 millio cosplayes kép ke-
riilt megosztasra. [30]

Szorosan ideill6 téma gazdasagi szempontbol a vasarloi magatartas is, hiszen a
fogyasztdk viselkedése, és szokasa nagyon fontos tizleti szempont a vallalkozasok
életében. A cosplay kozosség fogyasztdi szempontbol vald vizsgalata sokkal 6ssze-
tettebb, mint az elsére kiilsés szemmel téinhet. Mindezt a magyar cosplayerek altal
tanudsitott magatartasra, a 2019-es cosplayjel foglalkoz6 kutatdsom eredményeire és
sajat tapasztalatomra alapozva szeretném bévebben kifejteni.

A magyar kozosségben a néi cosplayerek dominalnak jobban, ezt a karakterek
neméhez lehet f6ként kotni, inkabb tobb néi karaktereket szoktak létrehozni az alko-
tok mint férfit. A kozosséget inkabb didkok teszik ki (53%), de szorosan koveti 6ket
az alkalmazottak csoportja is (37,5%), ezt legjobban az életkorok vegyes felhozatala
tamasztja ald, legtobben 17-26 kozotti korosztalyba sorolhatoak. Ez a felmérési adat
szorosan kozel all a mostani kérdéivem eredményéhez, miszerint az anime szubkul-
turaban résztvevok életkora 15-25 év kozé esik, illetve foglalkozas szempontjabol
szintén a didkok aranya vezet (50,6%), majd koveti az alkalmazottak szama (38,6%).

Ezen két eltérd, mégis szorosan kapcsolodo felmérés féként azt a tényt tamasztja
ala, hogy erre a szubkultarara (cosplay és anime szubkultura egyarant) elsésorban a
fiataloknak van sziiksége, amit a 3.2.2.-es pontban - a tarsadalmi tényez6knél job-
ban ki fogok fejteni, viszont az idésebb korosztdly arra mutat ra, hogy akik mar
bekertiltek ebbe a szubkulturaba és szivitkhoz nétt, azok feltehetéleg sohasem fogjak
elhagyni.

A cosplayereket tovabba két részre lehet bontani, arra, akik készitik a cosplaytiket,
vagy akik veszik 6ket. Kezdem a cosplayt készitékkel.

Altaldban azok tudjak elkésziteni a cosplayiiket, akiknek j6 a kéziigyességiik, ha
mellette varrni is tudnak, az mar csak hab a tortan. Koltségiiket nagyon nehéz be-
hatarolni, hiszen itt anyagok beszerzésérdl beszéliink, amely iizlet-, egyben helyfiig-
g6 is. Lakosséagilag jobban frekventalt teriileteken az anyagok beszerzése joval egy-
szertibb, mint kisebb vérosok és falvak esetében. Ezenkiviil vannak olyan anyagok,
ilyen pl. az Evafoam, PVC stb., amelyek beszerzése nem feltétlen egyszer(i hazank-
ban, emiatt gyakran kell kiilféldi eladokhoz fordulni. Altaldnossagban a magyarok
igyekeznek 10.000-30.000Ft kozotti értékkategoriaban maradni. A cosplay készitése
soran koltségként lehet szamolni az idével is. Itt nagyon eltéré tud lenni a magyar
fogyasztdi csoport, mert mindenki masmilyen, mdsok az igények, nem mindegy a
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szabadid6 nagysdga sem, mindenkinél mas az elszantsag is, mashogyan tligyesek, esetleg raérés projektbe
kezdtek bele, vagy joval dsszetetteb karaktert szemeltek ki maguknak, de 6sszességében kb. 1-2 hénapot
szokott igényelni egy cosplay elkészitése.

A vésarlasi opcio6 inkabb azoknak szol, akik kéztigyessége kisebb, vagy csak szimplan nincs szabadide-
jitk arra, hogy elkészitsenek egy cosplayt.

Legnagyobb hatranya ennek a csoportnak, az a méretezés a boltoknal. Altalaban 4zsiai méretben szok-
tak gyartani a ruhakat, igy példaul a molettebb testalkattiaknak nehezebb a cosplayek vasarlasa, és mivel
online feliiletrél van szd, igy felprobalni sem tudja az ember. Masik hatuliit6je még, hogy nem feltétlen azt
kapjuk, amire szamitunk, esetleg jobb mindséget varunk el.

2019-es felmérésem alapjan nagyobb csoportot alkotnak azok a cosplayerek, akik készitik cosplayiiket,
a kitoltéknek 72,6%-a teszi ki ezt a kategoriat, mig a maradék 27,4% inkabb vasarolja. De a kit6ltk csak
kisebb részét képviselik a magyar cosplayer kozosségnek, mert sajat tapasztalataim alapjan azok, akik va-
saroljak a cosplayiiket, sokkal magasabb létszamban vannak. Ezt azért gondolom igy, mert a rendezvénye-
ken tulnyomoéban vannak az ,egyszertibb viseletli” karakterek, amelyek ruhdinak vasarlasa kifizet6d6bb.
Viszont a cosplay nem csak a ruha, kiegésziték, vagy fegyverek készitésében meriil ki, hanem lényegesen
érint tovabbi kellékeket is, ilyen a pardka, kontaktlencse, smink-kellékek, amelyeket mind a két agnak
egyforman vésarolnia kell.

Képen sajat, teljes cosplayem lathatd, mellette a megvaldsitott karakterrel.

Forras: Sajat készitést kép.
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Szintén kiemelendd téma még mind cosplay és anime szubkultira szempontja-
bdl a kozosségi médidk hasznalata. A kozosségi médidk azok a platformok, melyek
éltetik a cosplay univerzumat. Fontos szerepet jatszanak nem csak a szubkultdra,
hanem a cosplayerek életében egyardnt. Mostanra mar olyan vilagot teremtettek az
internetes kozosségek, azaz maga az informacios tarsadalom, amelyben a gazdasagi
érték eléréséhez nem kell mas, mint hogy megragadja az ember a figyelmet, és mély
benyomast keltsen masokban, azaz hirnévre tegyen szert. Ehhez a feltételhez tarsit-
hato a cosplay is, hiszen szokatlan, muivészi, és érdekes jelenségnek lehet titulalni.

Ha cosplayerként akar valaki hiressé valni, annak vagya csak ugy valésulhat meg,
ha el tudja adni magat a kozonségnek/kozosségnek, majd sikeriil megteremtenie sa-
jat rajongodi bazisat. A cosplay ugye toméren arrol sz6l, hogy egy karaktert valositunk
meg. Igy valésziniileg az fogja a legjobban megragadni a figyelmet, hogy hogyan tud-
ja a cosplayer ezt atadni, tovabba mennyire volt pontos a megvaldsitandé karakter
részleteivel [31]. Majd a munkairol készilt fotdkat, videdkat kiilonbozo felilleteken
tudja tovabbitani, ilyen kozismert média példaul: az Instagram, Facebook, Twitter,
Twitch, Youtube stb. Ennek a ,karriernek” az élén Alodia Gosiengfiao ~7.759.000
f6s [32], Jessica Nigri ~6.800.000 f8s [33], majd Yaya Han ~2.000.000 f6s [34] ra-
jongoi taborral 4ll. Hazank leghiresebb cosplayere Enji Night ~ 1.000.000 kévetével
[35] rendelkezik.

Képen a vezetd cosplayerek szerepelnek.

12. dbra. Vezeté Cosplayerek

Alodid*Gosiengfiao

(Forras: Sajat készitést kép)
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Igen-igen, de hogyan is tudnak ezek a ,, sztdrok” megélni? - fogalmazodik meg a kérdés.

Legfébb bevételi forrasukat a réluk késziilt képeken keresztiil szerzik, ezeket
Printeknek is hivjak [36]. Ezt ugy kell érteni, hogy a cosplayerek legjobb mindség-
ben készitenek képeket magukrdl, majd azt eladjak rajongéiknak. Ez kétféleképpen
torténik meg, vagy online feliileten kapja meg a vevd, vagy postan keresztiil. A képe-
ket meg szoktak még bolonditani alairassal, vagy kiilon a vevének sz616 kis apro szo-
vegekkel, megszolitassal vagy kiegészitGkkel, mint pl.: matrica, kitliz6. Legfébb ilyen
képek eladasara szolgalo platform, a Patreon, amelynek alapkoncepcioja, hogy segit-
se az alkotoi lelkek tamogatasat, tovabba azok kibontakozasat.Mint mar emlitettem
nagyon fontos a szinvonal, és a mindség 4dtadasa, ami persze sok faradozast von
maga utan. Ezekrol a cosplayereknek kell gondoskodniuk. Ez alatt nem csak a képek
el6hivatasara, vagy megfelel6 szerkesztésére kell gondolni, hanem a hattérrél, vagyis
a helyszinrél is gondoskodniuk kell, ahol elkésziilhet a fénykép, tovabba profi, meg-
bizhato fotost kell talalniuk. Ezekre alaposan oda kell figyelni, hogy mindségi, egy-
ben tokéletes printek sziilethessenek, amelyeket majd megvasarolhatnak a rajongok.

Gyakran tdmogatjak a rajongok kedvelt cosplayeritk munkassagat kisebb ssze-
gekkel, ezt leggyakrabban a Ko-Fi weboldalon keresztiil szoktdk megtenni, amely
szintén kiilon azzal a céllal jott 1étre, hogy lehetéséget nyujtson a kedvelt miivész
tamogatasara. Ilyen népszert oldal még a Twitch kozvetitéi oldal, amely ugyanezt a
célt szolgalja.

Minél nagyobb hirnévre tesz szert az ember, annal t6bb kozegben, nagyobb ké-
z0sségben lesz ismert, és annal tobb mindenki lesz ra kivancsi. Ezt szem el6tt tartjak
az AnimeCon szervezok is. Jol bevalt tizleti fogas a hires cosplayereket meghivni
diszvendégiil rendezvényeikre, és amellett, hogy luxusszallast és étkezést biztosita-
nak szamukra, igen magas dijazassal is illetik 6ket. Egy-egy ilyen ,,Cosplay sztdr” egy
kétnapos rendezvény alatt akar tobb milli6 forintnak megfelel$ dsszeget is kereshet,
csupan azzal, hogy cosplayben megjelenik az eseményen. Azonban ez a lehetdség
tényleg csak a legnevesebb cosplayereknek adatik meg, szamuk nagyon alacsony.

Vannak olyan cosplayerek, akik Tutorial Bookokat készitenek és ezek eladasabdl
szereznek plusz jovedelmet. A Tutorial Book olyan konyv, amely profiktdl késziilt,
oktato jelleggel kezd6 és halado cosplayerek szamara. Tehat példaul egy-egy bonyo-
lultabb technika fortélyait magyarazza el, vagy egy cosplay elkészitésének 1épéseit
irja le részletesen. Ezek a konyvek a varrastol kezdve, a LED-0sszeszerelésen ke-
resztiil, a hére lagyul6 anyagokbdl vald pancélkészitésig rendkiviil sokféle témat és
technikat karolnak fel [37].
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2B jaték karakter a Niear Automat c. jatékbol normal és ,,boudoir” verzidban Cosplayer: HaneAme Rl

13. dbra. 2B kiilonbizo cosplayes feldolgozdsa

(Forras: https://www.facebook.com/haneame.cos)

Ezek a fotok pedig egyértelmuen a draga kategoriaba tartoznak, igy csak azok juthatnak hozza az ero-
tikus tartalmakhoz, akik elég sokat fizetnek érte. Az interneten heves vitdkat szokott generalni, hogy a
boudoir cosplay egyaltalan cosplaynek szamit-e, hiszen az illetdr6l pont a jelmez hianyzik, viszont magara a
karakterre lehet asszocidlni a par6kabdl, kontaktlencsébdl, és az azt képviseld szinekbdl, illetve vonasokbol.
A kozosségben a konzervativabb cosplayerek nem tartjak helyénvalonak, hogy ,levetkéztetik” szeretett ka-
raktereiket, mondvan, hogy ezzel szégyent hoznak mind a cosplayerekre, mind a karakterekre egyarant.
Bar a soft porn jellegii tartalmak készitése mindig is jelen volt a cosplayes vildgban, néhany évvel ezel6tt
sokkal kisebb aranyban léteztek, legalabbis kevésbé voltak szem el6tt, mint mostansag. Az internet és a ko-
z0sségi oldalak fejl6dése és terjedése miatt, manapsag joval elterjedtebbé valtak a fent emlitett tartalmak.

A cosplay ipart nem lehet behatarolni, hiszen az emberi produktivitas végtelen, mindig el6 fognak ruk-
kolni teljesen 1j dolgokkal. Ezeknek a fejlodését leginkabb a digitalis technolégia innovacidjahoz lehetne
hasonlitani. Ezenkiviil mas szakteriiletet is bevont maga mellé a cosplay kultdra, ilyen példaul a costume
designerek (jelmeztervezd), akik abban térnek el egy cosplayt forgalmazoé cégtdl, hogy 6k kiilon megren-
deléseket teljesitenek.
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Az ,Anime” szubkultura vizsgalata vallalkozdi oldalrdl

Nekopara — Chocola, cosplayes fotézdsom egy stadioban

14. dbra. Cosplay-fotézds

Forras: Sajat készitést fénykép az egyik fotézasomrol.

Ezenkiviil a cosplay-szubkultira jol meg tudja timogatni anyagilag ezt
a fajta foglalkozast, hiszen egy precizebb fotdzas akar 10.000-20.000Ft-ig
is terjedhet, és akkor ez az 6sszeg csak a hazai fotésokra vonatkozik. Ilyen
hires fényképész az ukran szarmazasu Pugofifka, akinek évente tobb mint
200 cosplay témaval kapcsolatos fotdzasa van. Persze vannak kivételes esetek,
amikor a cosplayfotos ingyen elkésziti a képeket, mivel csak kisebb hobbinak,
kikapcsoldodasként tekint az egészre.

Akik ebben az tizletben komolyabban jelen vannak, azokat kozossé-
giinkben Cosplay-fotosoknak nevezik. A cosplayfotozast egyfajta antropo-
légianak tartjak, mivel szokatlan kultirat dokumental lencséjén keresztiil.
Legtobb fotds azért szegddik tarsul a cosplayerekhez, mert azon feliil, hogy
bevételként szolgalnak, elmeriilhetnek ennek a kultardnak az ismereteiben,
szélesithetik latokoriiket, tovabba fejleszthetik sajat képességiiket is.

Vannak olyanok, akik azért csapnak fel cosplayes fotosként, mert szimp-
lan minél tobb tehetséget akarnak megorokiteni [38], ilyen hires intenziv vi-
lagutazo Eurobeat King [39] is.
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Az ilyen attitlid(i emberek motivacidja az, hogy minden gyonyort megorokitsenek a cosplayrél. Ho-
gyan valik egy alig ismert cosplayerbdl, hiresség, hogyan fejlédik a cosplayer munkassaga tobb éven at,
vagy hogyan telnek az id6k, milyen 1j cosplayerek jelennek meg ebben a szubkultiréban, és hogyan mulik
el az id0 a régebbiek felett, emellett persze megannyi karakter megvalositasardl szolgalnak bizonyitékként,
azaz egyfajta ,,evolucid” kialakitasara torekednek.

(A cikk 2. részét a kovetkezd szdmban kozoljiik.)
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BALLA JANOS DANIEL * —KESZI-SZEREMLEI ANDREA **

Kriptovalutdk: Digitdlis délibab vagy
a pénziigyi rendszer evolucidjanak
ujabb fejezete 1. rész

Osszefoglalas: A kriptovalutdk, a blokklanc-technoldgia és az ezeket koriilolel6
decentralizalt pénziigyi rendszer a mindennapi életiink részévé valik, megre-
formalva pénziigyi szokdsainkat, az tizleti és befektetési lehetdségeket. A gaz-
dasagban betoltott szerepe — mely évrdl évre terjeszkedni latszik a vele jaro
technoldgia fejlddésével — és piacanak egyre névekvé dominanciaja ellenére
is érdemes a realitas talajan maradni, és fontos annak hangsulyozasa, hogy
a kriptovaluta még mindig nagyon korai szakaszdban van, éppen ezért nem
meglepd, hogy néhanyan még tovabbra is szkeptikusak vele kapcsolatban.
Azonban itt van, hogy kéztiink maradjon. Beépiilt az életiinkbe és mindenki
altal hasznalt pénznem lehet, melyet csak az id6 mulasa fog megerdsiteni
vagy megcafolni. Mindazonaltal elfogadottsdganak és annak koszonhetGen,
hogy milyen széles korben beszélnek rola napjainkban, a kriptovalutak fé-
nyes jovo elé nézhetnek.

Kulcsszavak: Kriptovaluta; technoldgia fejlédés; blokklanc-technologia.

Abstract: Cryptocurrencies, blockchain technology, and the decentralized fi-
nancial system that surrounds them seem to be becoming part of our daily
lives, reforming our financial habits, business, and investment opportunities.
Despite its role in the economy — which seems to be expanding year by year
-, and the growing dominance of its market, it is worth remaining on the
ground of reality, and it is important to emphasize that the cryptocurrency is
still at a very early stage, which is why it is not surprising that some are still
skeptical about him. However, he is here to stay with us. It is built into our
lives and can be a currency used by everyone that will only be confirmed or
refuted over time. Nevertheless, due to the acceptance of cryptography and
the widespread talk about it today, cryptocurrencies may face a bright future.

Keywords: Cryptocurrency; technology development; blockchain technology.

Dunakavics - 2022/ 11.

* Dunatijvdrosi Egyetem,
Tarsadalomtudomdnyi Intézet,
Gazddlkodds és menedzsment BA
hallgaté

Email: daniel.ballal994@gmail.
com

** Dunatijvdrosi Egyetem,

Tarsadalomtudomdnyi Intézet
Email: keszia@uniduna.hu;

71



Balla Janos Déniel- Keszi-Szeremlei Andrea

Bevezetés

Nem tualzas azt allitani, hogy manapsag egy digitalizalt tarsadalomban éliink, amely nagymértékben fiigg
a kiilonboz6 technoldgiak miikodésétdl és azok tovabbi integracidjatol. A vilag innovaciok hatdsara beko-
vetkez6 atalakulasanak gyorsasagat névelte az internet megjelenése és a kiilonboz6 tevékenységek iranyi-
tasanak hatékony eszkozévé valt az elmult évek alatt. A vilaghdlo létrehozasa elésegitette az egyének, szer-
vezetek és vallalatok kozotti egytittmiikodési modok kialakitasat a jobb eredmények elérése érdekében. Ez
azt is sejtette, hogy sziikség van egy meghatarozott pénznemre, amelyet kiilonféle online tigyletekben lehet
hasznélni.

Az elmult évtizedben a pénziigyek olyan 4talakulasokon mentek keresztiil, amelyek jelentds hatassal le-
hetnek a vilaggazdasagra. Kiiléndsen az innovativ pénziigyi eszk6zok és rendszerek megjelenése véltoztatta
meg a felek monetaris tranzakciéinak modjat. A kriptovalutak kozelmultbéli bevezetése a pénzpiaci inno-
vacio egyik ilyesfajta eredménye. A decentralizalt digitalis eszkdzok, pénznemek és tokenek szinte minden
tudomanyos teriileten felkeltették az kutatdk és a gyakorlati szakemberek figyelmét. A kriptovalutak és a
kapcsolddé érdeklodési teriiletek széles korti tizleti, gazdasagi, jogi, politikai és szabalyozasi vonatkozasu-
ak. A kriptovalutak névekedése befolyasolta az j iizleti lehetéségek kialakulasat, amelyek hozzajarultak az
olyan gazdasagok fejlédéséhez, mint az Amerikai Egyesiilt Allamok, az Egyesiilt Kirdlysdg, Németorszag,
vagy akar Franciaorszag.

Eppen ezért alapveté fontossagti annak megvizsgalésa, hogy mit jelentenek a kriptovaluték a pénziigyi
rendszer szempontjabdl, beleértve a mikodési modjukat is. Ebbdl kifolydlag a dolgozat a kovetkezd te-
matika szerint épiil fel. Az els6 fejezet a kriptovalutak eredetére és torténetére helyez hangsulyt, kiemelve
legels6 és egyben legdomindnsabb egyedét, a Bitcoint, melynek miikodési rendszere, valamint maga a de-
centralizalt rendszer is bemutatasra keriil. A dolgozat masodik fejezete a decentralizalt pénziigyi rendszert
hivatott reprezentalni oly médon, hogy meghatarozza miikodési alapelveit, illetve a miikodésébdl fakadod
elényokre is fokuszal. A harmadik fejezet parhuzamot von a hagyomanyos, vagyis a kozpontositott pénz-
tigyi rendszer és a decentralizalt rendszer kozt, {6bb szempontok szerint vizsgalva azokat, tovdabba bemu-
tatja a decentralizalt finanszirozas kapitalizacidjanak alakulasat. A dolgozat negyedik fejezetében bemuta-
tasra kertil, hogy miként formédlodott a harom legfébb kriptovaluta, vagyis a Bitcoin, az Ethereum, illetve
a Tether piacra valo belépésiik Ota. Végezetiil pedig az utolsd fejezet els6 része a jelenleg kialakult orosz-
ukran haboru kriptoeszkozokre gyakorolt hatasat elemzi, mig a masodik része olyan 6t masik kriptovaluta
arfolyamat és piaci részesedését vizsgalja, amelyek az utdbbi években keriiltek el6térbe a befektetdk és
felhasznalok korében.

Az iras célja tehat, hogy bemutassam a hagyomanyos fizetGeszkozok alternativajat jelentd virtualis
fizetGeszkozok és azok piacanak alakuldsat az elmult évtized vonatkozasaban, valamint a decentralizalt
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és a kozpontositott pénziigyi rendszert, és a koztiik 1évé legtébb kiilonbségeket és
hasonlosagokat, illetve, hogy mindezekkel 6sszefiiggésben feltérképezzem a piacon
uralkodo jelenlegi trendeket és kialakulasuk kivalté faktorait.

A kriptovalutak kialakuldsanak és elterjedésének
torténeti attekintése

A KRIPTOVALUTAK ALAPOZOJA: A KODOLASTOL A RENDSZER FELEPITESEIG

Mindannyian tudjuk, mit jelent a pénz a gyakorlatban, de egy j6l megfogalmazott és
minden részletre kiterjedé meghatarozas nem jon konnyen. A jelenleg felhasznalt
pénz megértése nélkiil nem tudunk megbirkoézni a kriptovalutak tjszerti megkoze-
litésével. A kétségek enyhitése érdekében fellapozhatjuk ’A magyar nyelv értelmezd
szotarat’ Itt a pénz ugy lett definialva, mint ,,<A gazdasagi életben> altalanos érték-
méréként és csereeszkozként haszndlatos érme, bankjegy vagy allamjegy”[1]. Ez egy
jo kiindulopont, azonban van néhany drnyalatbéli kiilonbség az érték és az elszamo-
las tekintetében, amelyeket szintén figyelmen kiviil kell hagynunk.

A megallapodott érték és a cserét nyomon kovets f6konyv elengedhetetlen a
pénz meghatarozasanal, és sok kiilonboz6 altipusa létezik. Az egyszertség kedvé-
ért csak két tag kategdriat vegyiink figyelembe, melyeket torténelmiink soran mar
megismerhettiink: az arupénzt és a fiat pénzt. Az drupénz egy eréforrason alapuld
csereérték, amelynek mas felhasznélasi teriilete mellett belsd értéke is van. Itt el-
s6ként az arany juthat esziinkbe, melynek torténetérdl és a gazdasagban betoltott
szerepérdl oly sok informacié van birtokunkban. A fiat pénz olyan valutaforma,
amelynek nincs belsé értéke, hanem a kormany altal meghatarozott értéket hordoz-
za, és a cseréjében részt vevok tdmogatjak. Igy, a fiat pénz értéke a kereslet és kinalat
egyensulyabol szarmazik, és ami még fontosabb, a kibocsaté kormany stabilitasatol
vagy a kibocsato kozponti bank megbizhatosagabol ered. Ezeknek a fiat valutaknak
a kozpontositott természetével szembeni bizalmatlansag inditotta el a kriptovalutdk
novekedését. [2]

Az elmult tobb, mint egy évtizedben a torvényes fizetGeszkoztdl eltérd, masodla-
gos fizetési modokat fejlesztettek ki a piac fellenditésére. Lietaer és Hallsmith [3] ugy
hatarozta meg az egyik ilyesfajta fizetési mechanizmust, mint egy megéllapodast,
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amely nem csupan torvényes fizetdeszkozt hasznal csereeszkozként, amellyel a fel
nem hasznalt forrasokat a kielégitetlen sziikségletekhez koti. Kiilonosen a gazdasagi
vilagba beépitett kiegészité valutak sorat emlitik. Bar ezek az uj kiegészité fizeté-
si modok egyetlen globalis adatbazisban sem szerepelnek, mégis tobb, mint 6.000
fajta létezik. Kozilik a kozelmultban 4j elektronikus fizetési médokat vezettek be,
beleértve a virtudlis valutdkat, vagy a kriptovalutakat. Bar a kiegészit6 valutdkat mar
régebb 6ta hasznaljak, torténeti mennyiségiik és stulyuk alapjan, a tanulmanyok ké-
zéppontjaban mégis a leginnovativabb kriptovalutak dllnak. [4]

A kriptovalutak a digitalis csere egyik formaja, amely biztositja, hogy a tranzak-
ciok robusztus titkositasi folyamaton keresztiil torténjenek, ami viszont szabalyozza
a részvények szamat. Ez egy olyan kozelmultbéli jelenség, amely egyre inkabb len-
diiletet vesz a volatilis és ingadozo gazdasagi vilagban, és jelentés novekedést produ-
kalt, annak ellenére, hogy nem tekintik az addssagelengedés hivatalos formdjanak.
A kriptovalutak decentralizalt jellegébdl adoddan nem hasznalhatok a legalis valuta
helyettesitésére, még akkor sem, ha ekként hoztak létre éket, igy nem szokvanyos va-
lutava valnak. A kriptovalutak létrehozdsat és kezelését nem kormdnyzati szerveze-
tek ellendrzik. Ezért, bar igéretes alternativanak tekintik 6ket a jévére nézve, szamos
ellenzdjiik van, akik elGszeretettel hasznaljak 6ket spekulacioként. A szabalyozott te-
vékenység nélkiili decentralizalt struktura 4j lehet6séget kinal a hagyomanyos pénz-
ligyi rendszer szdmdra. Igy, bar teljesen negativ konfiguraciobdl indulnak ki, szdmos
elényiik van: olcsobb tranzakcios koltségek; a kozvetiték hidnya miatt; a tranzakcios
id6k csokkentése, mivel ezeket az interneten keresztiil bonyolitjak le; a kozvetitok,
mint sziikségtelen pénziigyi iigynokok elnyomasa ebben az ligyletsorozatban; vagy
azok globalitasa. [4]

Mint lathatjuk tehat, ezen rendszer szamos pozitiv hozadékkal rendelkezik. De
hogyan is mikddik valojaban? Egy decentralizalt rendszerben a feliigyeletet a halo-
zat tagjainak kell ellatniuk. A kriptovalutak cseréje tigynevezett ,,peer-to-peer” (ma-
gyarul: felhasznalo és felhasznalo kozti) halozaton keresztiil torténik, és a rendszer
biztositja és dokumentdlja a konszenzust barmely adott csere esetében. Barmely, a
hélozat 4ltal birtokolt érméhez tartozik egy folyamatosan novekvd kodlanc, amely
nyomon kéveti az érme altal végrehajtott tranzakciokat. Minden ,,blokkhoz” tartozik
egy »felvétel” a tranzakciorol, egy ,,id6bélyeg” a tranzakcié megtorténtének idépont-
jardl, és egy mutatd, amelyet altalaban hash-nek (magyarul: hasitoértéknek) nevez-
nek, és amely a lanc el6z6 blokkjahoz iranyit és kapcsolodik hozza. Az informadci6

"o

titkositott. Mikor megerdsitésre keriil, az egész rendszer felhasznal6ihoz eljuttatjak.
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Miutan egy tranzakcidt érvényesitettek és dsszekapcsoltak a lancban, nem mddo-
sithato anélkiil, hogy a lanc 6sszes tobbi lancszemét megvaltoztatna. A konszenzus
kulcsfontossagu koncepci6é a kriptovalutak szamara. A teljes haldzatnak meg kell
egyeznie, igy tudatni kell a felhasznalokkal, hogy egy tranzakcié megtortént, és ezt
az informdciét 6vni kell. A meger6sités ugyanilyen fontos. [2]

A fentiekben 6sszefoglalt jellemzés utan tehat egyértelmien kijelenthetjiik, hogy
az allitas, miszerint a ,kod torvény”, a kriptovalutak alapelve. A kriptoeszkdzok
biztonsagat, atruhazhatdsagat, elérhetdségét és egyéb tulajdonsagait az a kdd ha-
tarozza meg, amelyen keresztiil létrejottek. Ha a kdd nyilt forraskodu, ahogy az a
kriptovalutaknal megszokott, az megakadéalyozza a manipulaciokat, és atlathato-
sagot biztosit a felhasznalok és a keresked6k szamara. Ez a megkozelités azonban
a kriptovalutakat elszigetelt entitdsoknak tekinti, figyelmen kiviil hagyva a koztiik
1év6 lehetséges kapcsolatokat. Azonban a fejleszt6k 4%-a egynél tobb kriptovaluta
kédjahoz jarul hozza, és a piac tiikrozi ezeket az eszkozok kozotti fliggbségeket.

Az elsé kodoldsi esemény, amely két kriptovalutat egy kozos fejlesztén keresztiil
Osszekapcsol, a hozamuk szinkronizaldsahoz vezet. [4]

Tehat minden kriptovalutat teljes mértékben a kodja hatarozza meg és iranyit-
ja, amely meghatarozza annak biztonsagat, funkcionalitasat, elérhet6ségét, atru-
hazhatosagat és altaldnos alakithatosagat. Ez a ,,kéd torvény”-architektira azonnal
reflektorfénybe allitja a fejlesztéket. A kddolasi folyamat atlathatésaganak hianya
karosithatja a felhasznalokat és a kod tobbi érdekeltjét. A ,,nyilt kod” az atlathatdsag
hianyanak ellenszere. Az érvelés szerint, még ha a kod csak a felhasznalok kis részé-
nek szamdra lenne hozzaférhetd, akkor is megvédené az eszkozt és az érintetteket
a manipulacioktol. Emiatt a kriptovalutak tulnyomé tobbségének kodja nyilvanos
tarolokban talalhatd. Az egyik ilyesfajta nyilvanos tarold, a GitHub jelenleg tobb,
mint 1.600 kiilonb6z6 kriptovaluta kodjat tarolja. A kriptovalutdkat manapsag az
eredeti szandékuknak megfeleléen, azaz a napi fizetések csereeszkozeiként, és na-
gyobb mértékben spekulacioként is hasznaljak. [5]

A kriptovalutdk atlathatésaga abbol fakad, hogy minden valaha megtértént tranz-
akcio rogzitésre keriil a nyilvanosan elérhet6 blokklancon. Amikor valaki létrehoz
egy tranzakcidt, azt a halozat dsszes tarsanak sugarozza. Tranzakcio létrehozasahoz
a felhasznalonak rendelkeznie kell egy par alfanumerikus digitélis kulccsal, amely
egy nyilvanos kulcsbdl (amelynek hash-je azonositja a felhaszndlot, és egy fiok-
cimhez hasonld) és egy privat kulcsbdl (a PIN-kodhoz hasonld) all. A résztvevok
kulcsaikat digitalis aldirasra hasznaljak, hogy igazoljak, hogy ovék az altaluk kiildott
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kriptovaluta, és meghatarozzak az Gj tulajdonost. A ,banydszok” - a tarsak specid-
lis részhalmaza - egy ,,blokkba” (a ,blokklanc” egyik elemébe) gytijtik az egyidejli
tranzakciokat. Versenyeznek, hogy megtalaljak a helyes valaszt egy szamitasilag ne-
héz feladvanyra - hogy egy olyan hash-fiiggvény bemenetét talaljak meg, amely egy
adott kimenetet eredményez. Miutan az egyik banyasz sok véletlenszer(i bemeneti
kisérlet utan megtalalja a megfelel6t, tovabbitja a blokkot a halozatnak. [6]

A blokklanc, amely leginkabb a Bitcoin kriptovalutat futtatd technolégiaként valt
ismertté, lényegében egy nyilvanos fékonyvi rendszer, amely biztositja a tranzakcios
adatok integritdsat. A blokklanc-technologiat el6szor a Bitcoin kriptovaluta beve-
zetésekor hasznaltak. Az Gsszes csomopont informaciot tarol a Bitcoin-haldzaton
rogzitett tranzakciokrdl és ellendrzi az el6z6 blokkok hasznalataval végrehajtott 4j
tranzakciok helyességét. A csomdpontokat a tranzakciok helyességének ellendrzé-
sével jutalmazzak. Ha minden tranzakciot sikeresen megerdsitenek, egyetértés van
az Osszes csomopont kozott. Az Uj blokkok az el6z6 blokkhoz vannak kapcsolva, és
minden blokk egy folyamatos lancba van igazitva.

A BITCOIN, MINT A DECENTRALIZALT RENDSZER LEGDOMINANSABB HOZADEKA.

PIACANAK ALAKULASA AZ ELMULT EVEK VIZSGALATABAN

A blokklanc tehat elsésorban a Bitcoin decentralizalt kezelési technikaja, amelyet el-
sGsorban a Bitcoin-valuta felhasznaldinak torténé pénz kibocsatasara és atutalasara
terveztek. Ez a technika tdmogatja az Osszes Bitcoin-tranzakcié nyilvanos f6kony-
vét, amelyet valaha is végrehajtottak, anélkiil, hogy egy harmadik fél szervezetének
ellenérzése nélkiil torolték volna. Emiatt jol ismert a blokklanc adatintegritdsa és
biztonsagi jellemz6i. [4]

A blokklanc-technolégia mas tipusu biztositékokat is alkalmazhat. Példaul kor-
nyezetet teremthet a digitélis szerz6désekhez és a peer-to-peer adatmegosztashoz
a felh8szolgéltatasban. Osszességében egy blokkldnc-technoldgia lehetdséget ad a
tranzakciok lebonyolitdsanak megvaltoztatasara a mindennapi életben. Ezenkiviil,
miutan a blokklanc alkalmazasa nem korlatozoédik csak és kizarélag a kriptovalutakra,
igy a technoldgia kiilonféle kornyezetben is alkalmazhatd, ahol valamilyen tranzak-
ciot hajtanak végre. [7]
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A téma pénziligyi vonatkozasban torténd vizsgalata el6tt térjiink vissza
a kriptovalutak legels6, és piaci kapitalizacidjat tekintve a mai napig legdo-
minansabb egyedéhez. A Bitcoin egy olyan kriptovaluta, amelyet a ,,peer-
to-peer” (P2P) halozat fogalma alapjan hatdroztak meg 2008-ban. Ez a ta-
lalmany egy alnevil szoftverfejlesztd, vagy esetleg egy ,,Satoshi Nakamoto”
nevi hacker nevéhez fiz6dik. A f6 szandék az volt, hogy olyan tranzakcios
rendszert hozzanak létre, amely mentes a kozponti vagy monetaris hatdsag
beavatkozasatol, és amely matematikai algoritmuson alapul. Amelyben a fi-
zetés biztonsagosan, ellendrizhetéen és megdonthetetlen médon térténhet,
természetesen elektronikus mdédon. Ennek az otletnek az alkalmazasa olyan
fizetési rendszert foglal magaba, amelyben minden tranzakcié kozvetlenil a
tulajdonos és a cimzett kozott torténik. Annak ellenére, hogy az informacio
nyilvanos, a felhasznalé kiléte névtelen. [4]

De miért van egyaltalan értéke a Bitcoinnak? Semmilyen szabélyozo hato-
sag nem tamogatja, és semmilyen eszkoztamogatassal nem rendelkezik. Vir-
tudlis térben miikodik valami bonyolult matematikai algoritmuson kereszttil,
mint a tudomanyos-fantasztikus irodalomban. Ez nem egy nagyon széles kor-
ben elfogadott fizetési rendszer. A torvényesség tekintetében néhdnyan csa-
lassal hoztak 6sszefiiggésbe. Ennek ellenére tovabbra is fennmarad és atfogo
aringadozasokat mutat a virtudlis piacon valé hivatalos 1étezése 6ta. Barmely
aru arait alapvet$ gazdasagi mutatok vagy olyan tényez6k hatdrozzak meg,
mint a hasznossag, a kinalat, a kereslet és a szlikdsség. Ezek a tényez6k hata-
rozzak meg a Bitcoin drét is, de szamos mas tényezdvel egyiittesen, amelyeket
nagyon abszurd lehet barmilyen mas fiat valuta esetében figyelembe venni.
Példanak okaért: a Google ,,Dollar” keresése nem befolyasolja annak érté-
két és mennyiségét, de valdszintileg befolydsolhatja egy kriptovaluta arat. [5]

Kiterjedt mennyiségli tudomanyos kutatast végeztek annak meghataro-
zéasara, hogy mi adja a Bitcoin értékét, vagy melyek a folyamatosan ingado-
z6 ara mogott meghtizodo tényezoék. A kereslet-kindlat-elmélet a leggyak-
rabban hasznalt elv a szakirodalomban a Bitcoin aranak meghatarozaséra.
Blundell-Wignal [8] szerint a ,,rugalmatlan kereslet és sztik kinalat” a Bitcoin
aranak szdrnyalasat eredményezi. Az alkalmazott armeghatarozasi modell a
Bitcoin ,,csereeszkdz” szerepén alapul. Ezek alapjan a keresleti gorbe és a ki-
nalati fiiggvények a Bitcoin hasznalatanak el6nyeibdl vagy juttatasabol szar-
maznak. [9]
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Erdekes parhuzamot vonni tovabb4 annak tekintetében, hogy a
»klasszikus” fiat valutaktol eltéréen, ahol a kozponti bankok elmé-
letileg pénzt hoznak létre korlatlan mennyiségben, a Bitcoinok tel-
jes szama korlatozott, szam szerint legfeljebb 21 millié. Ez az egyik
alapvet6 kiillonbség. 2020. augusztus 31-én 18,476 millié Bitcoin volt
forgalomban. Ezek osszértéke 216 milliard USD volt. Mikézben a
Bitcoinok szama folyamatosan nétt bevezetése Gta, a kereslet és igy a
piaci érték is nétt, bar kevésbé fokozatosan. Az elmult évek cselekmé-
nye egyértelmiien megmutatja, hogy a Bitcoin arfolyama nagyon in-
gadozo. Példaul 2017-ben egy Bitcoin ara 1.000 USD-nél kevesebbr6l
emelkedett tobb, mint 19.000 dollarra, és a kdzepére visszaesett 8.000
dollarra. Ennek a nagy volatilitasnak a fényében sokan megkérdéje-
lezik, hogy a Bitcoin képes-e valaha teljesiteni egy valuta rendeltetés-
szer feladatait. [10]

Mindezek ellenére az olyan kriptovalutak értéke, mint a Bitcoin,
feltaratlan tertilet a kozgazdasagtanban. A szokasos spekulativ méania-
tol abban kiilonbozik, hogy az eszkdz birtoklasanak egyetlen célja
nem csak spekuldcid, hanem targyi aruk és szolgaltatasok kereske-
delmének eszkoze is. A spekulacio kezdetben masodlagos motivacié
volt, de az drak szdarnyaldsaval dominanssa valt. [11]

Mivel a Bitcoin arfolyamat nagy aringadozasok jellemzik, a fel-
haszndlok manapsag leginkabb csak spekulacids eszkozként hasz-
néalhatjak. A felhasznalok vasarolhatnak Bitcoinokat és eladhatjak
azokat, amikor az arfolyam emelkedik, és ezaltal magas hozamot ér-
hetnek el. [5]

A Bitcoin dranak latvanyos emelkedése sokak figyelmét fel is kel-
tette az elmult évek soran, beleértve a kormdnyzati szabalyozo6 hatdsa-
gokat és a spekulansokat, valamint azokat, akik virtualis fizet6eszkozt
szeretnének hasznalni, gyakran kevés nyomon- vagy nyilvantartassal.
2017. oktober 13-an a Bitcoin piaci kapitalizacioja (a Bitcoinok sza-
ma szorozva a kereskedési arral) felilmulta a Goldman Sachs-t és a
Morgan Stanley-t is, mikozben 96 milliard dollar folé katapultalt, ami
kilencszeres novekedés az el6z6 évhez képest. [7]

A kriptovalutdkkal kapcsolatos akadémiai tanulmanyokat ille-
téen, néhany atfogd felmérés részeként a tanulmanyok tobbnyire a
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Bitcoinra 6sszpontositottak. Ez magaban foglalja: a kozgazda-
sagtant, a halozati tulajdonsagokat, a tarsadalmi jeleket és az
ardinamikat. A piac altaldnos dinamikajara és novekedési me-
chanizmusaira 6sszpontositva néhany modell javaslatra keriilt,
de nem sikeriilt megbizhatéan megmagyarazni a piaci dinami-
kat. [12]

A Bitcoin volatilitdsa koriili felhajtast és azt, hogy létjogo-
sultsaga valos-e, Sapuric és Kokkinaki [13] vizsgalta meg, 0sz-
szehasonlitva az arfolyamat a tobbi bevett valutaval. Hairom pa-
ramétert hasznaltak: az arfolyam valtozasat, az éves volatilitast
és a korrigalt hozamokat annak bizonyitasara, hogy a Bitcoin
elismert volatilitasa a szakirodalomban azért van, mert figyel-
men kiviil hagyja a kereskedési volument. A Bitcoin viszonylag
alacsonyabb kereskedési volumenti, ami miatt az ara elkertilhe-
tetlen sokkokkal néz szembe, igy az arfolyama is.

»Az id6ben véltozd ok-okozati Osszefiiggés a Bitcoin pia-
ca és az internetes figyelem kozott” cimi tanulmany a globalis
Bitcoin piac és az internetes figyelem kozotti idében valtozd
Granger-okozati 6sszefiiggést vizsgalja. [14]

Bouoiyour és Selmi [15] tanulmanya a Bitcoin ardnak szél-
s6séges volatilitdsat figyelte meg. Ugy taldltak, hogy a rossz
vagy negativ hirek nagyobb hatassal vannak a Bitcoin arfolya-
manak ingadozasara, mint a j6 vagy pozitiv hirek, és er6sen
a piaci szereplok feltételezései vezérlik 6ket. Hasonld allas-
ponttal dsszhangban, masok a globalis geopolitikai kockazatok
(GPR index) el6rejelz6 erejét vizsgaltak a Bitcoin hozamara és
volatilitasara tekintettel. Azt mutattak meg, hogy a Bitcoin ho-
zama és volatilitasa negativ és pozitiv kapcsolatban van a GPR
indexszel. Megint masok a Bitcoin piacat a globalis geopoliti-
kai helyzet vezeté mutatdjanak talaltdk. Tekintettel arra, hogy
a Bitcoin ara tiikrozi a globalis geopolitikai kockazatot, és a be-
fektetSk élesen reagalnak erre a kockazatra, Chevapatrakul és
Mascia [16] tulreagalasrol szamolt be a Bitcoin piacan, és azzal
érvelnek, hogy a Bitcoin-befektetdk tulreagalnak az éles csok-
kenések és ers gytilések napjaiban.
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A Bitcoint 2009-ben vezették be a piacra, és csak 2011. dprilis 18-an ko-
vette egy masodik kriptovaluta (Namecoin). Ez az els6 1épés a Bitcoint a
mai napig a leghiresebb és legdominansabb kriptovalutava teszi. A Bitcoin
és mas kriptovalutak piaci részesedését elemz6 legtijabb tanulmanyok azon-
ban ellentétes kovetkeztetésekre jutottak jelenlegi allapotarol. Mig Gandal és
Halaburda 2016-o0s tanulmanyukban arra a kovetkeztetésre jutottak, hogy
»ugy tlnik, hogy a Bitcoin - legalabbis ebben a szakaszban - egyértelma-
en nyertes, Hileman és Rauchs [17] 2017-es jelentése megjegyezte, hogy
»a Bitcoin jelentds piaci korlatot emelt at mas kriptovalutdk szamara” [18]

A KRIPTOVALUTA-PIAC NOVEKEDESENEK EGYEB HOZADEKALI

Korilbelil 2 évig tartd ,,medvepiacon” a kriptovaluta-piac 2016 elején ismét
novekedésnek indult. Az dsszes kriptovaluta teljes piaci kapitalizacioja 2016-
ban 250%-0s, 2017-ben pedig 3170%-o0s hozamot ért el. [4]

A kriptovaluta-piac tobb honapos folyamatos novekedés utan 2017 jani-
usaban tullépte a 100 millidrd dollaros piaci kapitalizacio hatarat. Azonban
annak ellenére, hogy egyre nagyobb jelentdsége van a pénziigyi vilagban, még
mindig hianyzik a teljes rendszer atfogo elemzése, mivel - mint ahogyan az
el6zéleg is emlitésre keriilt - a legtobb tanulmany kizardlag egy (Bitcoin),
vagy csak néhany kriptovaluta viselkedésére dsszpontositott. [5]

Az elmult néhany évben a kriptovaluta piaca jelentds érdeklédést valtott
ki mind az intézményi, mind a lakossdgi befekteték korében. A piac jelen-
tds novekedést tapasztalt a mérlegféosszegben, amelyet a volatilitds aranyos
mértéke kisért. A COVID-19 megjelenését és a BitMEX 2020 elején beko-
vetkezett 6sszeomlasat kovetGen a kriptopiaci arak erds emelkedést mutattak.
Tekintettel a hosszu tavu életképességiikkel kapcsolatos eltéré nézetekre, a
kriptovalutak hozamanak és volatilitasanak valtozasanak megértése, mivel a
piac méretének novekedésével novekszik, idszerd prioritast élvez a befekte-
t6k és a dontéshozok szamara. [19]

A Bitcoin 2009-es megjelenése utan koriilbeliil 1.500 masik kriptovaluta
keriilt bevezetésre, amelyek koziil ma koriilbeliil 600-zal kereskednek. Min-
den kriptovaluta osztja a mogottes blokklanc-technoldgiat és jutalmazasi
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mechanizmust, de jellemz8en elszigetelt tranzakcios halozatokon élnek. So-
kan kozilik alapvet6en a Bitcoin kldnjai, bar kiilonb6zé paraméterekkel,
példaul kiilonboz6 kellékekkel, tranzakeid-érvényesitési idékkel stb. Masok
a mogottes blokklanc-technologia jelentdsebb vjitasaibol jottek 1étre. [9]

Mig a Bitcoin volt az elsé kriptovaluta, és a koncepcid prototipikus pél-
déja, a késébbiekben szamos alternativ érmét és szolgaltatast hoztak létre
a kriptovaluta felhasznalok szamara, akik nagyobb névtelenségre vagytak.
Példaul a ,Monero” eltakarja a pénztarcacimeket és a tranzakcidkat. A ma-
ganszemeélyek , keverdket” vagy ,poharakat” is hasznalhatnak pénzeszkozeik
eredetének tovabbi elhomalyositasara. [20]

Egy masik kiilénosen kiemelked6 projekt a teriileten az Ethereum, amely
egy elosztott virtudlis gép. Az Ethereum-szamlak lehetévé teszik az intelli-
gens szerz6dések megkdotését, amelyek olyan szamitoégépes programok, ame-
lyek automatikusan végrehajtjak a szerzddéseket ,if-else” (magyarul: felté-
tel-utasitas) nyilatkozatok formajaban (példaul, ha egy terméket megkapnak,
akkor szabaditsak fel az 6sszeget). Az intelligens szerzédés kodja nyilvano-
san lathaté a blokklancon és megvaltoztathatatlan. Az intelligens szerz6dé-
sek lehetévé teszik a felek szamara, hogy szerzddést kossenek anélkiil, hogy
megbizniuk kellene egymasban vagy harmadik félben a végrehajtas soran.
Ehelyett a felek biztosak lehetnek abban, hogy a szerzédést a megallapodas
szerint hajtjak végre, mindaddig, amig megbiznak a kodjaban. [4]

Az Ethereumot ugy alkottak meg, hogy alkalmas legyen komplex pénz-
igyi szolgéltatasok létrehozasara. Ennek kulcsa az okosszerzédésekben rej-
lik, amelyek bizonyos feltételek teljesiilése esetén végrehajtjik az elére meg-
hatdrozott tranzakcidkat. Igy kényszerit§ erére sincs sziikség a viszonyok
tiszta rendezéséhez, hiszen a blokkldncban azonnal, visszavonhatatlanul jele-
nik meg a tulajdonjog valtozasa.

A HAGYOMANYOS PENZUGYI RENDSZER REFORMJANAK ELKEPZELESE
A tudomany és technolodgia rohamos fejlodésével tehat a pénziigyi technold-

gia (Fintech) folyamatosan 1j attoréseket ér el, el6segitve a pénziigyi modell
korszerusitését és innovaciojat, valamint a pénziigyi szektor ellatasi lancanak
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és értéklancanak atalakitdsat. A Fintech fontos termékeként a kriptovaluta csokkenti
a pénziigyi kereskedés pénziigyi kozvetit6ktol valo fiiggdségét, és hozzajarul a di-
gitalis gazdasdg novekedéséhez. Ugyanakkor pedig egyes kulcsfontossagu adatfel-
dolgozasi technoldgiak javitjak az eréforras-allokacié hatékonysagat, és elésegitik a
pénzigyi piacok, valamint maganak a pénziigyi rendszernek a reformjat és atalaku-
lasat. [5]

Ahogyan az az el6z6ekben is mar emlitésre keriilt, a blokklanc-technoldgia csok-
kentheti a tranzakcios koltségeket, megosztott bizalmat generalhat, és képessé teheti
a decentralizalt platformokat, hogy potencidlisan a decentralizalt tizleti modellek j
alapjaul szolgaljanak. A pénziigyi szektorban a blokklanc-technoldgia lehet6vé teszi
a decentralizalt pénziigyi szolgaltatasok térnyerését, amelyek innovativabbak, atjar-
hatobbak, hatarok nélkiiliek és atlathatobbak. A blokklanc-technoldgia altal felha-
talmazott decentralizalt pénziigyi szolgaltatasokban megvan a lehetdség arra, hogy
szélesitsék a pénzigyi befogadast, megkonnyitsék a nyilt hozzaférést, 6sztonozzék
az engedély nélkiili innovaciot, és 4j lehetdségeket teremtsenek a vallalkozdk és a
fejleszt6k szamara. A pénziigyi technoldgia Uj teriileteként a decentralizalt finanszi-
rozas atalakithatja a modern pénziigy szerkezetét, és jj kdrnyezetet teremthet a val-
lalkozdi szellem és az innovéacid szamara, bemutatva a decentralizalt tizleti modellek
igéreteit és kihivasait. [5]

A pénzintézetek évszazadok ota fontos szerepet jatszottak a kozvetitésben és
olyan gazdasagi tranzakciok strukturaldsaban, amelyeket egyébként jellegiikbél ado-
déan nehéz lenne végrehajtani.

A pénziigyi kozvetiték alapvetd szerepet jatszanak a tranzakcios koltségek csok-
kentésében és a terjeszkedésben. A gazdasagi tigyletekben a kozvetiték gyakran se-
gitik a tranzakcidban résztvevd feleket egymasra talalni, bizalmat teremteni és tranz-
akciokat rendezni. Kozvetit6k nélkiil elé6fordulhat, hogy a tranzakcioban részt vevé
felek nem tudnak kapcsolatokat létesiteni, szerz8désekrél targyalni, vagy érvényesi-
teni a megallapodasokat. Ennek ellenére a kozvetit6k gyakran jelent6s hatalommal
birnak a gazdasdg alakitasaban, és kihasznalhatjak erejiiket az 6nérdek maximaliza-
lasara, ami aggélyokat vet fel monopolhelyzetiikkel kapcsolatban. A nyomads, mely
a hatékony tranzakciok irdnti igény és a monopolium feletti aggodalom kozott 1ét-
rejott, mégis inkabb ugy jellemzi a tarsadalmat, hogy az a dominans kozvetit6khoz
huz a gazdasagi tranzakciok vonatkoztatdsaban. Ez a fesziiltség kiilondsen kiélezett
a pénzigyi rendszerben, ahol a pénziigyi tranzakcidkat a nagy pénzintézetek bonyo-
litjak le és ellendrzik. [5]
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A kozpontositott pénziigyi rendszerben a pénzintézetek a legfontosabb részt-
vevok a pénziigyi tranzakcidk kozvetitését és ellendrzését illetéen. A kozvetitok
segitenek csokkenteni a tranzakcios koltségeket, lehetévé teszik a pénziigyi tranz-
akciok hatékony és gordiilékeny végrehajtasat. A pénziigyi tranzakcidkat elésegitd
kulcsfontossagu kozvetitékként azonban a pénzintézetek uralhatjak a gazdasagi te-
vékenységeket.

Amikor egy kézpontositott pénzintézet — mint példdul a Bank of America, a
PayPal vagy a Square — er6folénybe keriil, aranytalanul felhalmozoédhat a piaci eré
és nyereség. Egy decentralizalt pénziigyi rendszerben ezzel szemben a pénziigyi
tranzakciokat nem kozpontositott intézmények, hanem decentralizalt peer-to-peer
halozatok segitik elé. Csokkentve a kozpontositott intézmények bevonasat, a de-
centralizalt hal6zatok csokkenthetik a tranzakcids koltségeket és halozati hatdasokat
hoznak létre anélkiil, hogy monopoéliumkoltségek meriilnének fel. Ennek eredmé-
nyeként a blokklanc-technoldgia lényegesen novelheti a peer-to-peer tranzakciok
hatokorét és hatékonysagat, ami kordbban megvaldsithatatlannak tlnt az tizleti mo-
dellek életképességét illetGen. A blokklanc-technoldgia éltal felhatalmazott pénz-
iigyi szolgaltatasok képesek lehetnek decentralizaltabbd, innovativabb4, hatdrtala-
nabbd és atlathatébba valni. [4]

A megosztott bizalom végett, valamint a blokklanc-technolégia altal lehetévé
tett decentralizalt platformokkal a vallalkozdk és innovatorok felismerték a nyitott
pénziigy megteremtésének lehetdségét, amely korlatozottan, vagy egyaltalan nem
vesz részt a pénziigyi intézmények mikodésében. Ezzel kivanjak a tranzakcids kolt-
ségeket csokkenteni, a pénziigyi befogadast béviteni, nyilt hozzaférést lehetévé ten-
ni, 6szt6nodzni az engedély nélkiili innovaciot, tovabba 4j tizleti lehetdségeket terem-
teni. Bar ez a mozgalom még csak a kezdeti szakaszban van, mar most megmutatja
a benne rejld lehetdségeket. A blokklanc-technoldgia alapvetd szerepet jatszik az
tizleti modellek Uj készletének létrehozasaban, amelyeknek alapjaul a decentraliza-
cio szolgal. Ha ez a mozgalom tovébbra is toretlen lendiiletet vesz, akkor elkezdheti
felboritani a meglévé iparagakat, és Uj lehetdségeket teremthet a véllalkozoi szelle-
mu és szemléletli emberek szamdra. [9]
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A decentralizalt pénziigyi rendszer célja

A ,DEFI’, MINT A HAGYOMANYOS PENZUGYI RENDSZER ALTERNATIVAJA

A decentralizalt pénziigy (angolul: Decentralized Finance; réviden: DeFi) egy felto-
rekvé iparag, amely azt igéri, hogy forradalmasitja a hagyomanyos pénziigyi szek-
tort. A nyitott, atlathat6 és biztonsagos pénziigyi rendszer iranti igény a f6 mozga-
térugdja a decentralizalt finanszirozas kontra hagyomanyos pénziigyi vita mogott,
igy nem meglep6, hogy a decentralizalt finanszirozas lassan a mai pénziigyi rendszer
alternativdjaként jelenik meg. [21) A decentralizélt finanszirozas, amely egy blokk-
lanc-alapt koncepcio, képes megzavarni a hagyomanyos finanszirozast, mivel olyan
pénziigyi eszkoz lehet, amely kiviil esik a kormanyzati és szabalyozasi ellendrzésen.

Az 1. dbra a kdozpontositott pénziigyi rendszer, valamint a decentralizalt pénz-
tigyi rendszer kozti egyik legfébb kiilonbséget hivatott bemutatni.

1. dbra. A hagyomdnyos pénziigyi rendszer és a decentralizdlt
péncziigyi rendszer kozti kiilonbség

'HAGYOMANYOS DECENTRALIZALT
PENZUGYI RENDSZER PENZUGYI RENDSZER

2 28

< <

Forras: Sajat szerkesztés a Medium informacidi alapjan. [22]
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Az 1. dbrdn jol lathatd, hogy mig a hagyomanyos pénziigyi rendszer esetében
a kozponti f6konyv nyomon tudja kovetni a pénziigyi rendszert, addig a decent-
ralizalt rendszerben egy elosztott f6konyvet tart mindenki a halézaton, igy nincs
szitkség kozponti hatdsagra. A decentralizalt pénziigyi rendszer tehdt jéforman egy
nyilt pénziigyi szektor, amely egy nyilvanos blokklancra épitett szoftveren fut. Ez
magdaban foglalja a pénziigyi termékek és szolgaltatdsok blokklancra épitését azzal a
céllal, hogy el6segitse vagy fokozza a nyitott pénziigyi rendszer fejlédését. A DeFia
pénziigyi szektor forradalmasitasara torekszik azaltal, hogy alternativaként mtiko-
dik a koézpontilag iranyitott intézményekkel, példaul a bankokkal szemben, amelyek
pénziigyi kozvetitéként miikddnek. [23] A DeFi egy sor progressziv, agilis eszkozt
haszndl, hogy a felhasznalok kezébe adja az irdnyitast. Az a tény, hogy az j trend
a miikodési kockdzatok csokkentése mellett extra funkcionalitdst is kinal, igy akar
idedlisan helyettesitheti a jelenlegi pénziigyi rendszert.

Az utdbbi években a teljesen decentralizalt és fiiggetlen pénziigyi rendszerek 1ét-
rehozdsa felgyorsult az adatvédelem, illetve az adatvédelmi biztonsag iranti névekvé
igények kozepette. Igy a decentralizalt finanszirozds eldsegiti az engedély nélkiili és
kombinatorikus innovaciét. Bar a kozpontositott rendszerek 9szténézhetik a nyilt
innovaciot és kisérletezést, a rendszerek tulajdonosai gyakran feliigyelik és vissza
is vonhatjak a hozzaférést, hogy iranyitast gyakoroljanak. Ezzel szemben a decent-
ralizalt rendszernek nincs ellendrzé fele, ezért nyilt hozzaférést és engedély nélkiili
innovaciot tesz lehetévé, vagyis a fejleszték engedélykérés nélkiil, szabadon épithet-
nek és kisérletezhetnek 4j alkalmazdsokkal. Az engedély nélkiili innovécié eldsegi-
tésével a decentralizalt rendszerek hozzaférést biztositanak a fejleszt6knek, lehet6vé
téve azok szamara, hogy a decentralizalt finanszirozast szerves és varatlan modon
fejlesszék. [21]

A decentralizalt finanszirozas lehet6vé teszi a fejleszték szdmara, hogy olyan
pénziigyi eszkozoket dolgozzanak ki, amelyek korlatlanul képesek digitalis eszkozok
mukodtetésére. Valosagga valhat a hitelektdl a biztositékig, vagy az adossagkotele-
zettségekig szinte mindennek a ,tokenizélasa” Az a tény, hogy a blokklanc-techno-
logiak hozzatérhet6ek és atlathatéak, konnyen olvashatova teheti a kolcsonok kiada-
sat, a torlesztéseket és a hitelfeltételeket a gépek és az emberek szamara.
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A DECENTRALIZALT PENZUGYI RENDSZER ELONYEI

A decentralizalt pénziigyi rendszerben egy nyilvanos blokklanc szolgal bi-
zalmi forrasként, amely a pénziligyi szektor dsszes miiveletét iranyitja. Ezzel szemben
az allami iranyitas, amely torvényeket és engedéllyel rendelkezd pénziigyi intézmé-
nyeket foglal magdban, bizalmi forrasként miikodik, amely a hagyomanyos pénziigy
minden miiveletét szabalyozza. A decentralizalt finanszirozas tovabbra is egyre na-
gyobb teret nyer, részben azért, mert nyitottabb és atlathatobb, mint a hagyomanyos
finanszirozas. Ezzel szemben a nehézkes belépési korlatok valdszinitlenné tették,
hogy a hagyomanyos pénziigyi rendszer felkarolja a kialakulo trendet. Az a tény,
hogy megfelel6 engedélyeket és jovahagyasokat kell beszerezni a szabalyozé hatdsa-
goktdl, korlatozza a hagyomanyos pénziigyi rendszerek innovaciojat. [21]

A kovetkez6 abran a decentralizalt pénziigyi rendszer legfontosabb pozitiv is-
mérvei keriiltek 9sszefoglalasra, melyek lényegbeli kiilonbségeknek szamitanak, ha a
maganhal6zatokhoz valé viszonyulast kivanjuk vizsgalni.

2. dbra. A decentralizdlt pénziigyi rendszer elsédleges tulajdonsdgai

PROGRAMOZHATO %’ GLOBALISAN ELERHETO

NINCS EMBERI
BEAVATKOZAS

CENZURA ELLENALLO @

i

N\

ATLATHATO

Forras: Sajat szerkesztés a Medium informacidi alapjan. [22]

Dunakavices - 2022/ 11.



Kriptovalutak: Digitalis délibab vagy a pénziigyi rendszer evoluciojanak Gjabb fejezete

A 2. dbra tehat hat els6dleges tulajdonsagot sorakoztat fel, mely megkiilonbozteti
a nyilvanos blokklancokat a maganhal6zatoktol:

1. Engedély nélkiili: Barki csatlakozhat a halézathoz anélkiil, hogy egy szabalyozo
hatdsag jovahagyasara volna sziiksége.

2. Globdlisan elérheté: A decentralizalt finanszirozassal barki hozzaférhet annak
pénziigyi szolgaltatasaihoz, aki rendelkezik internetkapcsolattal és okostelefonnal.
Egy decentralizalt pénziigyi rendszerben egy pénziigyi cég vezetdje ugyanolyan
szintl hozzaféréssel rendelkezik, mint egy adott orszag tavoli régidjaban él6 gaz-
dalkodo.

3. Nincs emberi beavatkozds: Ez a tulajdonsag annyit tesz, hogy nincs egy kézponti,
ugynevezett harmadik fél, akinek gondoskodnia kellene a tranzakcidk érvényessé-
gérol. Az elszamolas tehat egy bizalomminimalizalt blokkldnc-platformon torténik.
Alapjaul az szolgal, hogy ezek digitalis eszkozok — kriptovalutak, ahol a tranzakciok
végso f6konyve egy blokklanc -, szemben a pénziigyi entitas kozponti adatbazisaval.
4. Atldthaté: Minden tranzakcié nyilvanosan ellendrizhet és elszamoltathaté.

5. Cenzura ellendll6: Azaz, hogy a kozponti fél nem ellendrizheti és érvénytelenit-
heti a felhasznaldi tranzakcidkat. Tehat a szolgaltatasok nem letétkezelési jellegliek
- senki nem veszi 4t a tulajdonjogot vagy a teljes ellendrzést a befekteték eszkozei
felett. A befektet6 tovabbra is irdnyitja vagyonat — annak ellenére, hogy tigyleteket
kotnek veliik - legyen sz6 kereskedelmi vagy hitelviszonyrol a decentralizalt pénz-
iigyi szolgaltatasi platformon keresztiil.

6. Programozhaté: A szolgaltatasok nyitottak, programozhatok és Gsszeallithatok.
Ez azt jelenti, hogy mindezek csak szoftverdsszetevék, amelyek blokklanc-haldzaton
futnak. Kénnyt tehat tovabbi funkcidk hozzdadasa vagy a killonbo6z6 szolgaltatasok
funkcidinak kombindldsa, mivel minden szabvanyos szoftverkdrnyezeten fut. A fej-
leszték beprogramozhatjak az tizleti logikat alacsony koltségii pénziigyi szolgaltata-
sokka. [21, 23]

Az imént emlitett hat legf6ébb tulajdonsagon tdl fontos megemliteni a megfizet-
het6 hatéron atnyuld fizetéseket is. Mivel a decentralizalt finanszirozas megsziinteti
a koltséges kozvetitéket, igy megfizethet6bbé teszi a pénzatutalasi szolgaltatasokat
a vilag lakossaga szamara. A jelenlegi pénziigyi rendszerben hihetetleniil draga az
embereknek hatarokon atmend pénzt kiildeni: az atlagos globalis atutaldsi dij 7%.

A decentralizalt pénziigyi szolgaltatasok révén az atutaldsi dijak joval 3% alatt is
lehetnek. [23]
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A DeFi lényegében arrdl szol, hogy atveszi a tényleges pénziigyi szolgaltatast, és azt szoftverré
alakitja, amely ugynevezett ,intelligens szerz6désként” miikodik a blokklancon. Ma ez a fajta tevékenység
legféképp az Ethereum-blokklancon zajlik, de szamos mas blokklanc is novekszik a decentralizalt pénz-
ligyi tevékenység szintjén.

(A cikk 2. részét a kovetkezd szamban kozoljiik.)
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